+ODZ ZANETOWA V060

GPS VERSION

KOMUNIKAT O ZASILANIU
Aby t6dZ dziatata, wystarczy podtgczy¢ dowolny przewod
zasilajgcy do akumulatora. Uzywajac dwéch akumulato-
réw jednocze$nie, mozna znacznie wydtuzy¢ czas jej
dziatania.

UWAGA

Sucha przyneta jest lepszym rozwigzaniem. Nalezy
zmniejszy¢ ilo$¢ tadowanej przynety.

INSTRUKCJA OBSEUGI




Opis produktu

Antena
Zbiornik na

przynete Pokrywa

komory

/akumulatora
Wskaznik
kontrolny
Uchwyt
Przetgcznik Przednie
osSwietlenie

Swiatto tylne

Silnik



Antena
Przycisk oswietlenia——
Wskaznik zasilania

Lewy drazek

taczenie I

Przetgcznik:

Wedkowanie

Kalibracja

Tempomat
Strona gtéwna

Kosz

IKONA OSWIETLENIA

(Ikona ta nie jest wySwietlana, gdy t6dZ jest wiaczona. Po

nacisnieciu przycisku oswietlenia w celu sterowania
osdwietleniem todzi, $wiatto todzi $wieci, a ikona jest
wyswietlana. Swiatto fodzi miga, a ikona miga. Jesli

Swiatto todzi jest wytaczone, ikona nie jest wyswietlana).

IKONA AKUMULATORA £ODZI | PILOTA
ZDALNEGO STEROWANIA

(Ikona akumulatora po lewej stronie
reprezentuje moc akumulatora fodzi,a
ikona akumulatora po prawej stronie
reprezentuje moc akumulatora

aparatury sterujgcej).

IKONA KIERUNKU

(Ta ikona reprezentuje kierunek jazdy

todzi. Gdy t6dz porusza sie do przodu lub

do tytu, Swieci sie $rodkowa ikona todzi;

gdy t6dz skreca w lewo, pojawia sie lewa™
ikona todzi; gdy t6dz skreca w prawo,
pojawia sie prawa ikona todzi; ikona todzi
zaswieci sie rowniez na srodku i miga
jednoczesnie po obu stronach podczas
rejsu).

IKONA ODLEGEOSCI

(Odlegtos¢ nie jest wyswietlana przed —
ustawieniem punktu pozycjonowania,
odlegtos¢ od punktu poczatkowego jest
wyswietlana po ustawieniu punktu
poczatkowego, a odlegtos¢ miedzy
dwoma punktami jest wy$wietlana po
rozpoczeciu rejsu ze statym punktem).

IKONA TERENU WEDKARSKIEGO
(ABCD reprezentuje odpowiednio 4
tereny potowowe, nalezy ustawic¢
teren potowowy przed ustawieniem
punktu pozycjonowania)

Tempomat
o statej
predkosci

Prawy drazek
Przycisk
zbiornika

Usuniecie
Ustawienie
pozycji

Do przodu

—1 lewo

IKONA KOMPASU

(Po kalibracji ikona kompasu wskazuje odpowiedni
kierunek dziobu todzi; gdy nie jest skalibrowana,
domysinie wskazuje N).

IKONA SYGNALU GPS
Liczba obok niej oznacza
liczbe wyszukanych satelitow
(ikona GPS nie jest

____ wyswietlana po wigczeniu
pilota; po sekundzie zostanie
wyswietlona po wyszukaniu
sygnatoéw GPS, a liczba po niej
oznacza liczbe wyszukanych
satelitow).

IKONA PUNKTU POLOZENIA
(Srodkowa kropka reprezentuje
oryginalny punkt, na terenie
towiska znajduje sie 40 punktéw
pozycjonowania, w sumie 5 stron,
mozna obrocic strone, aby ustawic¢
staty punkt

IKONA POZYCJI PIERWOTNE]

Ikona domu posrodku to oryginalna pozycja. Musisz
ustawic ten oryginalny punkt pozycji przed ustawieniem
innych punktéw pozycji, aby zrealizowac funkcje
powrotu.



WEACZANIE | PAROWANIE

Umies$¢ t6dZz na ptaskim terenie, trzymaj pilota zdalnego sterowania w odlegtosci co
najmniej 0,5 metra od todzi, najpierw nacisnij przetacznik todzi, zobacz migajace Swiatto
tylne, a nastepnie wigcz przetgcznik pilota zdalnego sterowania, gdy pilot zdalnego sterowa-
nia wyda dzwiek ,bip”, lampka kontrolna na aparaturze sterujacej jest zawsze zielona, a
lampka todzi jest wytaczona, wskazujac, ze pilot zdalnego sterowania i t6dz sg potgczone. W
tym czasie ikona $wiatta na interfejsie pilota zdalnego sterowania jest zawsze wytaczona, a
ikona GPS miga

KALIBRACJA

£6dz nalezy skalibrowa¢ przed uzyciem. Gdy pilot zdalnego sterowa-
nia i 16dZ s dopasowane, ikona satelity GPS jest wyswietlana na
ekranie pilota zdalnego sterowania, a liczba obok ikony GPS jest
wieksza niz 8, mozna przeprowadzic¢ kalibracje. Po oddaleniu todzi o
kilka metréow od brzegu naci$nij przycisk kalibracji, a t6dz zacznie
obracac sie w lewo i w prawo na wodzie. Gdy t6dzZ zatrzyma sie po
kalibracji, aparatura sterujgca wyemituje dwa sygnaty dzwiekowe.

USTAWIENIE TERENU WEDKARSKIEGO

Po zakonczeniu kalibracji nalezy wymusi¢
wybodr terenu potowdw przed przystapie-
niem do ustawiania punktu statego. ABCD
reprezentuje  cztery rbézne tereny
potowowe, a w tym czasie ABCD nadal
powoli miga.

Nacisnij przycisk towiska, aby wybra¢ towisko, a litera wybranego towiska bedzie szybko migaé¢. Nacisnij przycisk
ustawien pozycji, aby potwierdzi¢ wybér towiska, a wybrana litera towiska zacznie migac¢ i pozostanie witgczona.
Pozostate trzy znikna, wskazujgc pomysiny wybér towiska. Aby przetaczy¢ towisko, nacisnij przycisk towiska.

USTAWIENIE PUNKTU POCZATKOWEGO

Po ustawieniu punktu poczgtkowego, gdy t6dZ doptynie do wyznaczonego miejsca, uzyj
przycisku wyboru, aby wybrac¢ inny punkt, taki jak punkt 1, i nacisnij przycisk ustawiania pozycji,
aby ustawi¢ punkt. Wybrany punkt staty miga szybko, a nastepnie pozostaje wtgczony, a numer
punktu pozycji, ktéry nie zostat ustawiony, znika, co wskazuje, ze ustawienie powiodto sie.
Nastepnie mozna poptyng¢ w inne miejsca i ustawi¢ wiecej punktéw pozycjonowania. Jesli
punkty pozycjonowania na biezacej stronie sg w petni ustawione. Mozna obréci¢ strone, aby
ustawi¢ wiecej punktéw pozycjonowania. Kazdy teren wedkarski ma piec stron, z ktérych kazda
wyswietla 8 punktéw pozycjonowania i punktéw poczatkowych. Na jednym terenie mozna
ustawi¢ do 40 punktéw pozycjonowania. Po wytaczeniu zasilania fodzi zapisane punkty
pozycjonowania zostang zachowane

USTAWIANIE PUNKTU POZYCJONOWANIA

Po ustawieniu pierwotnej pozycji, gdy t6dZz jest prowadzona do

wyznaczonego miejsca, aparatura sterujgca najpierw wybiera

odpowiedni numer cyfrowy, taki jak punkt 1, i naciska przycisk

ustawiania pozycji, aby zapisa¢ ustalony punkt. Podczas wybierania

punktu pozycji strona bedzie miga¢ powoli, a wybrany punkt bedzie

migac szybko.

Po ustawieniu wybrany punkt bedzie zawsze wigczony, a numer nieustawionego punktu wspétrzednych zniknie,
wskazujac, ze ustawienie powiodto sie. Mozna poptynac todzig do nastepnego miejsca i ustawi¢ nowy punkt pozycjonowa-
nia zgodnie z kolejnoscig stron. Kazdy teren wedkarski ma 40 punktéw pozycjonowania, ktére mozna ustawi¢, w sumie
pie¢ stron, a kazda strona wys$wietla 8 punktéw pozycjonowania i poczatek. Po zapetnieniu punktéw pozycjonowania
kazdego interfejsu mozna obrécic strone, aby ustawi¢ nowy punkt pozycjonowania. Po wytgczeniu fodzi zapisane punkty
pozycjonowania zostang zapamietane.



PUNKT POZYCJONOWANIA

Po ustawieniu punktu pozycjonowania nalezy wybra¢ punkt pozycjono-
wania, ktéry ma zosta¢ osiggniety, nacisng¢ przycisk rejsu, a toédz
automatycznie rozpocznie rejs. Ikona punktu pozycjonowania na
ekranie aparatury sterujacej miga i pozostaje wigczona po osiggnieciu
punktu pozycjonowania. Odlegtos¢ wyswietlana na ekranie to
odlegto$¢ miedzy dwoma punktami pozycjonowania. Gdy wy$wietlana
odlegto$¢ zmniejszy sie¢ do 0 m, aparatura sterujgca wyemituje dwa
sygnaty dzwiekowe ,bip, bip", wskazujac, ze t6dZ osiagneta wybrang
pozycje i przestata ptynag¢. Uwaga: Po osiggnieciu przez t6dZz punktu
pozycjonowania wyswietlacz odlegtosci na ekranie aparatury sterujacej
powrdci do odlegtoséci miedzy punktem poczatkowym a todzia. Jesli todz
chce anulowa¢ operacje podczas rejsu, naci$nij przycisk anulowania,
aby anulowac funkcje rejsu.

POWROT JEDNYM PRZYCISKIEM

Powrdt jednym przyciskiem: Nacisnij przycisk pozycji oryginalnej, 16dz
powréci do pozycji oryginalnej. Podczas jazdy, ikona oryginatu na
pilocie miga i powraca do prawidtowo po osiggnieciu pozycji poczatko-
wej (przed wykonaniem tej funkcji nalezy najpierw ustawi¢ pozycje
poczatkowg). Jesli chcesz anulowa¢ funkcje powrotu w potowie,
nacisnij przycisk anulowania, aby anulowac¢ powroét todzi.

PRZELACZANIE SWIATEL

Naci$nij kolejno i krétko przycisk Swiatet na pilocie zdalnego sterowa-
nia, a stan reflektoréw bedzie zmieniat sie cyklicznie w trybach
»Miganie - State wigczenie - Wytaczenie”. Ikona oswietlenia na ekranie
wyswietlacza pilota odpowiada przetgcznikowi ,Flashing-Constant
on-Off".

TEMPOMAT O STALE] PREDKOSCI

Sterowanie tempomatem: Gdy t6dz porusza sie do przodu, nacisnij
jednoczesnie przycisk tempomatu, t6dz przejdzie w tryb sterowania
tempomatem. W tym czasie nie ma potrzeby obstugi aparatu
sterujgcego, a tédz bedzie porusza¢ sie do przodu. Jesli chcesz
anulowac tryb sterowania tempomatem o statej predkosci, naciénij
przycisk tempomatu o statej predkosci, aby go anulowac.

PRZYCISK WYCZYSZCZENIA

Nacisnij i przytrzymaj przycisk kasowania, aby wyczysci¢ wspétrzed-
ne wszystkich towisk zapisanych na aparaturze sterujacej. Jesli
chcesz skasowa¢ tylko jeden punkt lokalizacji, wybierz numer
odpowiadajacy punktowi lokalizacji na ekranie i nacis$nij krétko
przycisk kasowania, aby go skasowa¢. Po wyczyszczeniu pole
numeryczne odpowiadajgce punktowi lokalizacji zniknie.

PRZYCISK NECENIA
Po zakonczeniu necenia nalezy recznie przywrdcic¢ zbiornik.



POWROT UTRACONEGO SYGNAEU

Gdy na aparaturze sterujacej zabraknie energii/automatycznie sie
wylgczy/wytaczy sie recznie, t6dz automatycznie powréci do
punktu poczatkowego.

PRZYCISK POZYCJI PIERWOTNE]J

Po ustawieniu przycisku pozycji pierwotnej, jesli chcesz, aby
t6dz powrdécita do pierwotnej pozycji, nacisnij przycisk pozycji
pierwotnej, a 16dz powrdci do pierwotnego miejsca.

PRZYCISK ANULOWANIA

Jedli podczas funkcji rejsu i rejsu ze statg predkosciag chcesz
anulowa¢ ruch todzi, naci$nij przycisk anulowania, aby
anulowac ruch todzi.

PRZYCISK PAROWANIA

Jedli 16dz utraci potaczenie z aparaturg sterujgca, nalezy ja
naprawic.

Samouczek parowania: (1) Upewnij sie, ze zasilanie todzi i
aparatury sterujgcej jest wytgczone przed dopasowaniem
czestotliwosci;

(2) Ustaw t6dz w pozycji poziomej, naciénij i przytrzymaj przycisk
parowania na pilocie zdalnego sterowania (przytrzymaj go) i wigcz
kolejno przetacznik t6dz - przetgcznik pilot zdalnego sterowania;
(3) Po ustyszeniu sygnatu dzwigkowego oznacza to pomysine
sparowanie. Uwaga: Jesli t6dz utraci potgczenie z pilotem
zdalnego sterowania, ikona sygnatu GPS, ikona o$wietlenia, ikona
towiska i wspotrzedne punktu pozycjonowania na ekranie pilota
zdalnego sterowania nie beda wyswietlane. Strzatka kompasu
bedzie wskazywac¢ N, odlegto$¢ bedzie wyswietlana na 000 m,
Swiatta todzi bedg miga¢, a lampki kontrolne pilota bedg Swieci¢
na przemian na czerwono i zielono.

OSTRZEZENIE O NISKIE) POJEMNOSCI AKUMULATORA

Gdy pojemnos$¢ akumulatora todzi jest niska, zdalny sterownik
wyemituje dzwiek ,Beep Beep”; gdy poziom natadowania
zdalnego sterownika jest niski, zdalny sterownik wyemituje dtugi
dzwiek ,beep”.

PRZYCISK WYBORU

Przycisk wyboru w goére/w dét/w lewo/w prawo: Stuzy do
wybierania ikon na ekranie i przewracania stron. Po wybraniu
odpowiedniego punktu cyfra lub litera zacznie miga¢, a
naci$niecie przycisku wyboru w lewo/w prawo spowoduje
przewrocenie strony.



Konserwacja

Pilot zdalnego sterowania
Nalezy wyjg¢ akumulator, gdy urzadzenie nie jest uzywane przez dtuz-
szy czas.

Silnik
Po kazdym uzyciu nalezy sprawdzi¢ silnik pod katem zanieczyszczen.

t6dz

1. Po uzyciu nalezy wytrze¢ wode, aby kadtub byt suchy i czysty.

2. Gdy akumulator nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go
wyjac i natadowad na czas przechowywania.

natadowac na czas przechowywania.

3. Nie nalezy przechowywac todzi z zrgcymi ptynami

4. Przechowywac z dala od przedmiotdéw o wysokiej temperaturze.

5. Gdy t6dz nie jest uzywana, nalezy przechowywac jg w miejscu chro-
nigcym przed kurzem.



Zawartos¢ zestawu

tédz
Pilot zdalnego sterowania
Akumulator o pojemnosci 7.4V

Instrukcje uzytkowania i tadowania akumulatora:
Akumulator do todzi (konfiguracja standardowa) Podtacz do zrédta zasilania
Ta t6dZ ma wbudowany akumulator, wystarczy podtgczyc¢ ztagcze akumulatora

podczas uzytkowania

(" N




