Dinozauri, Joc de strategie cu carti, cod DJ05093

Varsta recomandata: 6 - 99 de ani. Pentru 2-5 jucatori.
Continut: 5 carti ,,dinozaur”, 5 carti ,culoare”, 50 carti de joc.
Scopul jocului: Tnscrie numarul maxim de puncte la sfarsitul jocului.

Pregatirea jocului: Separati cartile dinozaur si culoare in 2 teancuri si amestecati fiecare teanc separat.
Fiecare jucator primeste o carte din fiecare teanc (dinozaur si culoare), la care trebuie sa se uite si sd le
puna deoparte, pastrandu-le secret. Aceste carti indica culoarea si dinozaurul ,,misiune” al fiecarui
jucator.

Pentru fiecare carte din mana unui jucator care are culoarea sau dinozaurul ,,misiune” la sfarsitul joc,
jucatorul inscrie 1 punct.

Jocul se joaca in mai multe runde de tip ,,alege si treci”: in timpul acestor runde, jucatorii primesc carti si
la fiecare tura, fiecare jucator alege orice carte de pastrat, inainte de a trece mana ramasa catre
jucatorul din stanga sa.

in prima rund3 ,,alege si treci”, amestecati cértile de joc si faceti una dintre urmatoarele variante, in
functie de numarul de jucatori:

- 4 carti per jucator intr-un joc de 2 jucatori.

- 6 carti per jucator intr-un joc de 3 sau 4 jucatori.

- 5 carti per jucator intr-un joc de 5 jucatori.

Puneti restul cartilor intr-o gramada cu fata in jos in centrul mesei.

Reguli de joc:

Se joaca in acelasi timp: toti jucatorii aleg simultan o carte din mana lor pe care ei ar dori sa o pastreze si
0 asaza cu fata in jos in fata lor. Dupa ce au facut asta, ei isi dezvaluie cartile alese.

Fiecare jucator 1i trece apoi mana ramasa jucatorului din stanga sa.

Urmatoarea tura incepe si, ca si inainte, toti jucatorii aleg o carte din noua lor mana si o pun cu fata in
jos in fata lor, Thainte de a-si dezvalui cartile alese... Jocul continud asa pana cand fiecare jucator are o
singura carte Tn mana. Aceste carti sunt puse deoparte pana la sfarsitul jocului.

Pentru a incepe o a doua runda de ,, alege si treci”, redistribuiti cartile jucatorilor, la fel ca la inceputul
jocului, si Tncepe runda precum precedenta.

Retineti: intr-un joc cu 3, 4 sau 5 jucdtori, jucati 2 runde de ,alege si treci”. Intr-un joc cu 2 jucétori,
jucati 4 runde de ,,alege si treci”

Sfarsitul jocului: Dupa runda finala de ,,alege si treci”, fiecare jucator calculeaza punctele de pe cartile
din fata lor dupa cum urmeaza:

- 1 punct pentru fiecare carte care se potriveste cu culoare de pe cartea ta misiune

- 1 punct pentru fiecare carte care se potriveste cu dinozaurii de pe cartea ta misiune

- 1 punct pentru fiecare carte care se potriveste cu culoarea cartii misiune a

jucatorul din stanga ta

- 1 punct pentru fiecare carte care se potriveste cu dinozaurul de pe cartea misiune a jucatorului din
stanga ta

Jucatorul cu cel mai mare scor castiga jocul.

Un joc de Yann Dupont.

Regulile de joc sunt disponibile si pe site-ul www.boribon.ro

Producator: Djeco, Franta.

Avertisment: contraindicat copiilor sub 3 ani, contine piese mici, pericol de sufocare.
Importator: Boribon Com SRL, str. Viitorului 21, Bucuresti, www.boribon.ro
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