Poop poop, cod 597

Un joc de Cinzia Praticelli si Andrea Torresin. llustratii de Cinzia Praticelli

Fermierii se pregatesc sa-si fertilizeze campurile, dar ei au nevoie de ajutorul tuturor animalelor
pentru a obtine cel mai bun pamant. Cum? Fiecare animal trebuie sa consume mancarea preferata,
sa bea apa si ... Poop. Fermierii trebuie sa colecteze cat mai multi rahatei de la animale, avand
mereu grija la partenerii de joc, ca sa nu piarda "norocul”.

Contine 72 de carti, instructiuni.

Scopul jocului e sa aduni 5 rahatei diferiti, de la fiecare dintre cele 5 animale de la ferma.

Cele 20 de carti Poop se pun in 5 teancuri (vezi imaginea 3), cate unul pentru fiecare tip de rahatel.
Restul de 52 carti se amesteca si se impart cate 5 fiecarui jucator, lasand restul in teancul de rezerve.
incepe jucitorul care a fost ultima dat3 la baie, apoi jocul continud in sensul acelor de ceasornic.
Atunci cand i este randul, fiecare jucator poate face una dintre urmatoarele trei activitati:

1) daca are un trio corect cu un animal, alimentele potrivite acestuia si apd, poate face un rahatel,
diferit de cele pe care le are deja. Jucatorul da jos cele 3 carti, asezandu-le cu fata n sus langa teancul
de rezerve, ia cartea Poop corespunzatoare din teancul format la inceputul jocului si ia alte 3 carti de
jos.

2) daca are o carte speciala, o poate juca (vezi mai jos).

3) daca jucatorul nu poate lua o carte Poop (nu are nicio combinatie potrivita) sau nu poate juca o
carte speciald, da jos 1 sau 2 carti si ia alta/altele din teancul de rezerve.

Carti speciale:

e carte cu musca: jucatorul care are aceasta carte, identifica un alt jucator de la care poate sa fure o
carte Poop. Daca adversarul are o carte de spray odorizant, se poate astfel apara. Ambii jucatori dau
jos cartile jucate (musca si sprayul) si iau altele din teancul de rezerve. Daca adversarul nu are spray,
jucatorul cu musca ii poate fura o carte Poop (diferita de cele pe care le are deja); la final, ia o alta
carte Tn locul celei cu musca pe care a jucat-o.

e cartea lopata: jucatorul care are aceasta carte, decide daca rahateii adunati de jucdtori se muta la
stanga sau la dreapta. Jucatorii care au carte cu roaba pot insa sa isi pastreze cate o carte Poop pentru
fiecare roaba. Dupa ce se muta cartile Poop, toate cele jucate se pun jos (cartea lopata care a generat
permutarile, cartile cu roaba folosite) si se iau altele in schimb.

e carte cu matura: jucatorul care are aceasta carte, identifica un alt jucator de la care poate sa fure o
carte Poop. Adversarul nu are cum sd se ,,apere” de aceasta data. Jucatorul ia apoi o alta carte de jos,
n locul celei cu matura jucata.

Nota: Cartea cu 2 jumatati, Mancare / Apa (vezi imaginea 12) este un Jolly care poate fi folosit fie ca
hrang, fie ca apa, dupa cum este necesar. La fel, cartea cu Musca / Lopata (13), poate avea orice rol
necesar jucatorului.

Cand teancul de rezerve se termina, amestecati toate cartile decartate pentru a continua sa jucati.
Cand sunt 5 sau 6 jucatori, se recomanda sa nu folositi matura, altfel jocul va fi foarte lung. Retineti
ca nu este posibil sa faceti un rahatel daca toate cele 4 carti Poop sunt detinute de alti jucatori.
Jocul se termina atunci cand un jucator are 5 feluri diferite de rahatei, acesta este cel care castiga.
AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un
adult in timpul jocului.

Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.
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