7-99

ANS  YEARS

ANOS  JAHRE




-8 un oc DE RABDARE 7 - 99 ANI 1 JUCATOR

40 de carti de provocare (cu nivele crescatoare de dificultate) si 7 piese de joc.

scopuLJocuLuI: Pe fiecare carte, ajuta animalele salbatice sa isi stabileasca locul.

CUM SE JOACA: Alege o carte de provocare cu
nivelurile de dificultate) si alegeti piesele
afisate n coltul din stanga sus al cartii.

Pentru a finaliza o provocare, trebuie sa plasezi
toate piesele indicate pe fiecare carte pe grila,
respectand in acelasi timp indiciile de la
nceputul fiecarui rand si al fiecarei coloane.

CLUES:

Tigrul sileul trebuie sé fiein ordinea siin
cantitatea asta, pe acest rand.




Leul si rinocerul
trebuie sa fie in O o

ordinea siin cantitatea b ‘F
asta, pe acest rand.

c

Exista o singura
solutie pentru fiecare
provocare.

Un joc de Yoann Levet si Fabien Gridel.
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France
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	W LDAN MO
	40 PROVOCARI

	W LDAN MO (1)
	40 CHALLENGES


