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pachetul de carti conic

Acest pachet este special pentru ca cartile
sunt mai inguste la un capat decat la celalalt.
Vezi FIG. I. Diferenta de latime mai mica de un
milimetru este complet invizibila. FIG. 2

€and una sau mai multe carti sunt plasate
.in sensul gresit”, trebuie sa tineti pachetul
de carti ferm la un capat intre degetul mare
si aratatorul unei maini si glisati degetul
mare si aratatorul celeilalte maini de-a
lungul partilor laterale ale pachetului. ;
facand acest lucry, eliminati din pachet
cartile care sunt in sensul gresit. FIG. 3

Cu acest pachet de trucuri puteti efectua o
multime de trucuri.
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Gasirea unui card
SECRET

Cartile sunt toate stivuite in acelasi mod.
Ventilati cartile si cereti unui spectator sa
aleaga una. in timp ce el/ea se uita la carte,
intoareeti discret pachetul de carti (ceea ce
se poate face cu usurinta in timp ce inchideti
ventilatorul). Apoi cereti spectatorului sa
nlocuiasca cartea oriunde doreste el/ea in
pachet si cereti-i sa amestece cartile. Pentru
a gasi cardul potrivit, utilizati tehnica de
alunecare ilustrata in FIG. 3 si anunta ca
cardul ales a fost...

EFFECT

Cardul din esarfa

SECRET

Acest truc este executat exact in acelasi

mod ca si trucul 2, dar in timp ce acoperiti
puntea cu un batic. Cardul ales apare sub
batic.

EFFECT
Finding the four lcings

SECRET

Cartile sunt toate stivuite in acelasi mod.
intindeti pachetul de carti cu fata in sus pe
masa si indepartati cei patru regi. Cereti unui
spectator sa va spuna unde sa-i inlocuiti pe

cei patru regi. De fiecare data, tu esti cel care

inlocuieste cartea in pachet (in timp ce o
ntorci discret). Odata ce cele patru carti au
fost returnate in pachet, aduna cartile si cere

unui spectator sa le amestece. Concentreaza-

te, gliseaza o mana de-a lungul pachetului,
asa cum s-a explicat mai sus si tine in sus

cele patru carti pe care le-ai indepartat: ei

sunt cei patru regi!

EFFECT

Cei patru regi sunt impreuna pentru a

incepe.

cu, sunt separate si se reunesc magic.

SECRET

Arata publicului tau cei patru regi afisati intr-
un evantai (avand grija sa ascunzi alte trei
carti sub regele din stanga), apoi pliaza
evantaiul si aseaza cartile cu fata in jos
deasupra pachetului.

Explicati-va ca, chiar daca ii despartiti pe cei
patru regi, ei ajung intotdeauna impreunal!

Asezati primele patru carti cu fata in jos intr-un

rand de la dreapta la stanga.

Acoperiti cartea din stanga cu alte trei carti,
apoi puneti trei carti peste fiecare dintre
celelalte carti pana la sfarsitul randului.
intoarce gramada din dreapta, dezvaluind ca
regele a disparut, apoi faceti acelasi lucru cu
urmatoarele doua gramezi. in cele din urm3,
intoarce teancul din sténga, unde cei patru
regi sunt din nou impreuna...

EFFECT

Sortarea cartilor negre si rosii

SECRET

Sortati cardurile dupa culoare. Reasamblati
céleidoua gramezi astfel incat rosiile sa fie
invers fata de cele negre. Amesteca cartile.
Arata publicului ca cartile rosii si negre sunt
amestecate in pachet. Explicati ca aveti
puterea de a le grupa dupa

colour.

Efectuati manevra de alunecare (vezi FIG. 3)
si va aparea ca si cum cartile s-au sortat
dupa culoare.

EFFECT

Sortarea cartilor dupa culoare si
aspectul unei carti alese de un
spectator.

SECRET

Sortati cardurile dupa culoare. Reasamblati
cele doua gramezi astfel incat rosiile sa fie
invers fata de cele negre. Amesteca cartile.
Arata publicului ca cartile rosii si negre sunt
amestecate in pachet. Cereti unui spectator
sa aleaga o carte la intamplare din pachet.
inainte ca spectatorul sa returneze cartea in

pachet, intoarceti discret pachetul, astfel incat

cartile sa fie indreptate in sens invers.
Efectuati manevra de alunecare. Toate cartile
sunt sortate dupa culoare, cu exceptia cartii
alese de spectator care se afla in teancul de
culoare opusa.

EFFECT

Ultima carte din pachet se
schimba fara ca publicul sa
observe nimic.

SECRET

Toate cartile sunt stivuite n aceeasi directie,
cu exceptia pen-ultimei carti.

Aratati publicului cartea din partea de jos a
pachetului si explicati ca o puteti schimba...
Asezati pachetul cu fata in jos si pretindeti ca
scoateti cartea de jos. De fapt, glisati penulul
card si se pare publicului ca si cum ati
schimbat cardul de jos.

EFFECT
Ai puterea de a denumi carti alese la
intamplare dintr-un pachet imprastiat
chiar Tnainte de a le intoarce!

Tineti pachetul de carti in mana, priviti si
memorati cartea de sus A inainte de a incepe
trucul. intindeti cartile la intamplare cu fata in
jos pe masa si asigurati-va ca stiti intotdeauna
unde sa gasiti cardul A pe care |-ati memorat.
Ridica orice alta carte B in timp ce numesti
cartea A pe care o cunosti. Ridica o alta carte C
in timp ce numesti cartea B pe care tocmai ai
ridicat-o. in cele din urma, ridicati cartea A in
timp ce cartea de nume C. Odata ce aveti
aceste trei carti in mana, aratati-le publicului
care poate verifica daca sunt intr-adevar cele
trei carti pe care le-ati numit.

TRICK @

PROPS:

cei 4 regi, 4 regine, 4 valeti si 4 zeci

Sortati cartile dupa culoare (toate inimile
impreun3, etc...) in cadrul fiecarui teanc cu un
singur costum, aranjati cartile in aceeasi
ordine: zece, vale, regina, rege. Asamblati cele
patru gramezi mici intr-un singur pachet.

ROUTIRE

Arata pachetul publicului, subliniind ca acestea
sunt sortate dupa culoare. Explicati ca le veti
rearanja dupa valoare.

Pune pachetul cu fata in jos pe masa si
intreaba

un spectator o taie pachetul de cate ori
doreste. Apoi asezati patru carti cu fata in jos
intr-un rand de la stanga la dreapta.
Continuati sa puneti cartile in ordine deasupra
primelor patru carti pana cand toate cartile
sunt asezate. Tot ce trebuie sa faceti este sa
intoarceti fiecare gramada pentru a arata
publicului ca cartile sunt grupate dupa
valoare...
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TRICK @
JETTUM

RECUZITA:
Cartile

PREGATIREA

Cele opt si noua negre sunt scoase din
pachet si pozitionate asa cum se arata in
FIG. 1.

RUTINA
Tineti pachetul de carti in mana asa cum
se arata in FIG. 2 si arata publicului opt si
noua separate. Dati cele doua carti unui
spectator si cereti-i sa le inlocuiasca
oriunde in pachet. Amesteca cartile.
Explicati ca veti arunca cartile pe masa si
veti ramane tinand in mana cele doua
carti ale spectatorului...

Puneti un opt si, respectiv, un noua in
partea de sus si de jos a pachetului.
FIG. 1. Cele opt si noua pe care le
aratati publicului sunt de aceeasi
culoare, dar un costum diferit.

Nimeni nu va observa! Cand
amestecati pachetul, asigurati-va
intotdeauna ca nu inlocuiti cartile de
sus si de jos.

Odata ce cartile sunt amestecate, tineti

cartile ca’in FIG. 2 si aruncati pachetul
cu o lovitura pe masa. FIG. 3. Cele
doua carti ramase in mana sunt cartile
de sus si de jos, un opt si noua negru.
FIG. 4.
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TRICK @

RECUZITA:

cele 4 zecari din pachetul de carti

PREGATIREA:

Cele trei carti ale clubului de costume,
inima si pica sunt intoarse astfel incat
sa citeasca ihapoi.

RUTINA:
Arata cele patru carti publicului. Apoi tine
cartile cu fata in jos si roaga un spectator sa
aleaga una la intdmplare, sa o arate restului
publicului si sa o inapoieze in teanc.
Amestecati cartile si declarati ca puteti ghici
cartea aleasa de spectator!

SECRET:

In timp ce publicul se uit4 la cartea aleasa
la intdmplare, intoarceti discret gramada
de carti din mana. Apoi, cand cartea
spectatorului este inlocuita in teanc, veti
descoperi unul dintre cele doua rezultate,
care va permit sa ghiciti cartea:

-Daca toate cartile sunt la fel, raspunsul este
zece de diamante.

-Daca una dintre carti este in sens invers
fata de celelalte, aceea a fost cartea care a

fost aleasa.

De exemplu. dintre cele trei carti
care au fost intoarse, doar inima
este inca din spate in fata, asa
ca a fost cartea spectatorului.
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TrRicK ®

RECUZITA:
Cartile

PREGATIREA

Pentru a efectua acest truc veti avea
nevoie de un asistent. Asistentul va
actiona ca ochii tai.

Voi doi trebuie sa intelegeti in prealabil un
semnal secret pentru a va anunta cand
cartea afisata este un rege.

RUTINA:
Cereti unui spectator sa amestece cartile
si apoi sa ia pachetul inapoi. Explicati ca
puteti spune daca o carte este rege sau
nu doar atingand-o, pentru ca daca este
rege ii puteti simti barba! Tine pachetul
de carti in mana si arata publicului cartea
de jos. Frecati-va degetul peste carte si,
dupa ce va ganditi o clipa, spuneti
publicului daca cartea este rege sau nu.

SECRETUL:
Cand cardul este un rege, asistentul
tau va da semnalul secret.

TricK @

PAIANJEN

RECUZITA

1 paianjen, 5 buburuze, 1 cutie formata
dintr-o baza, un tub transparent si un
capac

PREGATIREA
Pune cele cinci buburuze in cutie si
acoperi-le cu paianjen. FIG. 1. Puneti
tubul transparent la loc si apoi inchideti
cutia cu capacul. FIG. 2.

RUTINA

Explica-i ca tocmai ai prins un paianjen
monstruos pe care I-ai inchis rapid intr-o
cutie magica.

Arata cutia publicului si apoi intreaba daca
ar dori sa pastreze paianjenul sau daca ar

prefera sa-l transformi intr-un animal mai
placut...

PAIANJEN

Sugerati: ,De ce sa nu-ti plac
buburuzele! Sa incercam”. Luati cutia in
mana FIG

3 si, in timp ce rostiti un cuvant magic,
aruncati cutia o lovitura puternica in jos.
Cinci buburuze adorabile apar in partea
de jos a cutiei.

Oribilul paianjen a disparut intr-adevar!

SECRETUL

Exista un magnet ascuns in capacul
cutiei si paianjenul este de asemenea
magnetic.

Cand dati cutiei o scuturare puternica in
jos, magnetul tine paianjenul de capac
FIG 4. Cele cinci buburuze cad inapoi in
fundul cutiei.

PROPS:
1 buburuza, basma

RUTINA

Ruleaza buburuza intr-un batic. Cand
deschizi esarfa, buburuza a trecut, sa se
trezeasca nu mai infasurata, ci sub esarfal!

SECRETUL

Pune buburuza in mijlocul baticului FIG.
1, indoiti esarfa in doua, FIG. 2 si rulati
esarfa in jurul buburuzei FIG. 3.

Odata ce ati rulat esarfa pana
aproape de puncte si un punct se
ridica de sub partea rulata, trageti de
ambele colturi. FIG. 4 Buburuza este
acum

sub basma.

¥

7N
/ ™
o \_\
/
s T A wa AN
S } p
af/
\\ f’; e
,
N\
\_’ru
Partea inferioara trebuie sa fie mai 1
scurta
2N
—~ K \\\
- \\.'-\.
.-“’ -’ .-*x ;
/\\
f’x AN
" / \\
v A
S .
N7/ 2 I S~
[~ & S/ —
[ A
/ / 3



- trucul 16

16

RECUZITA:
4 buburuze

Arata publicului trei buburuze pe masa.
Intre timp mai ai unul ascuns in mana
dreapta. FIG. 1 Sl 2.

Ridica una dintre buburuzele de pe masa
folosind degetul mare si aratatorul mainii
tale drepte FIG 3 si pune buburuza pe care
tocmai ai cules-o, impreuna cu buburuza
pe care o ascunzi in palma mainii drepte, in
mana stanga. FIG. 4.

Ridica o a doua buburuza de pe masa si
pune-o in mana stanga, apoi ridica a treia
gargarita de pe masa si baga-o in buzunar...
Cand deschizi mana stanga mai ai trei
buburuze si mana dreapta este gol!

TRICK 17

SACRA SCARAB

RECUZITA:

1 cutie, 2 gandaci

PREGATIREA

Pune un gandac in buzunar si celalalt pe
masa din fata ta, langa cutie.

RUTINA

Explicati ca tocmai ati prins un gandac scarab. |
Ofera sa lasi spectatorii sa-l atinga.
Luati-l inapoi si inchideti-l in cutie. Deschis

din nou cutia pentru a arata publicului ca insecta
este 1n siguranta inauntru si inchide din nou cutia.
Explicati ca un gandac scarab gaseste
intotdeauna o cale de a scapa. Mimeaza
gandacul care paraseste cutia, urcand pe unul
dintre bratele tale, coborand pe celalalt si in
buzunar. Intrebati publicul: ,Unde este scarabeul,
in buzunarul meu? Tn cutie?> Publicul raspunde
In cutie”, deoarece este imposibil ca gandacul
sa fi scapat.

Deschide cutia pentru a dezvalui ca gandacul
a disparut. Dar unde este? Simte-lin
buzunare, gaseste-l si arata-l publicului...

SECRETUL

Cutia in care pui gandacul are
un fund fals. Comutatorul de eliberare este foarte

discret. FIG. 2

SACRA SCARAB

CODE SECRET: FREDOMINUS
WWW.DJECO.COM/MAGIC

Cutia este deschisa si gandacul este
vizibil

Cutia este inchisa, apoi inainte de a o deschide din nou,
apasati partea laterala a cutiei care formeaza un
comutator cu doua cai
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Cutia este din nou deschisa si gandacul a disparut!

trucul 18

ESARFA MAGICA

—

RECUZITA:

Cutia si basma

PREGATIREA:
Fara ca publicul sa vada, deschide cutia si
pune esarfa induntru. inchideti din nou cutia si
apasati pe comutatorul magic, asa cum este
explicat in trucul 17.

RUTINA:
Deschide cutia si arata publicului ca este
goala. Inchide-I din nou, spune un cuvant
magic, flutura mana peste si sub cutie si
explica ca vei face sa apara o esarfa.
Deschide din nou cutia si scoate esarfa...

SECRETUL:
In timpul pregatirii pui esarfa in interiorul cutiei
si apesi butonul magic, astfel incat cutia sa
apara goala cand este deschisa.
Dupa ce aratati publicului ca este gol,
inchideti-l din nou si apasati comutatorul
magic a doua oara. Cand deschideti din nou
cutia, apare esarfa.

Trucul 19

O

RECUZITA:
Cutia si 2 gandaci.

PREGATIREA:
Fara ca publicul sa vada, deschide cutia si
plaseaza un gandac induntru. Inchideti din
nou cutia si apasati pe comutatorul magic
asa cum este explicat in Trucul 17. Apoi
sunteti gata sa incepeti trucul.

RUTINA:
Deschide cutia, arata publicului ca este goala
si inchide-o din nou. Arata publicului un
gandac si explica ca vei deschide din nou
cutia pentru a pune gandacul inauntru.
Inchide cutia. Cereti unui spectator s&
deschida cutia: in interior gandacii s-au
inmultit - acum sunt doi!

SECRETUL:
In timpul pregatirii pui un gandac in interiorul
cutiei si apesi butonul magic, astfel incat cutia
sa apara goala cand este deschisa.
Dupa ce aratati publicului ca este gol,
inchideti-I din nou, apasati discret comutatorul
magic a doua oara si deschideti din nou cutia
fara a arata de data aceasta interiorul cutiei
publicului si explicati ca va puneti gandacul
fnauntru. Ceea ce nu stie publicul este ca
acum sunt doi gandaci in&untru! Inchide din

nou cutia si cere unui spectator sa o deschida.

Spre surprinderea tuturor, acum sunt doi
gandaci in cutie.

TRUC 20

CATE buburuze?
RECUZITA:

D

4 buburuze

PREGATIREA:

Ascunde patru buburuze in mana

RUTINA:

Explicati ca puneti mai multe buburuze in
mana unui spectator. Spectatorul nu stie cate
buburuze sunt si nu trebuie sa deschida
mana.

Explicati ca veti conduce spectatorul printr-o
serie de calcule si stiti deja ca rezultatul se va
potrivi cu numarul de buburuze din mana
spectatorului.

Cereti spectatorului sa aleaga un numar intre
unu si zece, inmultiti-l cu doi, adaugati opt,
impartiti rezultatul la doi si, in final, scadeti
numarul initial ales de spectator.

Spectatorul anunta raspunsul care este
intotdeauna patru! In mana lui exista si

4 buburuze.

Un numar intre unu si zece x2

+8
+2
-numarul original
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