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ADUNA FRUCTELE SI EVITA HOTUL

JOCDE STRATEGIE

Jucatorii definesc strategii pentru a atinge obiectivul.

A FOST ODATA CA NICIODATA...

...exista o colonie de iepuri care trebuia sa adune fructe inainte de lasarea
intunericului. Dar atentie! Un bursuc viclean cutreiera padurea, dornic sa
fure mancarea din cosuri.

Numatr de jucatori: 2-4
Varsta jucatorilor: + 4 ani
Durata fiecarui joc: 15 minute

COMPONENTE INCLUSE
e x1tabla de joc de asamblat, cu 4 case (spatii de pornire pentru iepuri)
o x4 cosuri si x4 liste de fructe de colectat (fata-verso)

x24 piese cu fructe: 6 mere, 6 ciuperci, 6 capsuni si 6 ghinde

x1 zar

x4 figurine din lemn: iepurii

x1 cronometru (imprimat pe cutie)

SCOPUL JOCULUI
Fiecare jucator trebuie sa-si umple cosul inainte de lasarea noptii cu
fructele de pe lista sa. Primul care isi completeazi lista castiga!



INAINTE DE A INCEPE

Pregatiti tabla de joc. Fiecare jucdtor ia un iepure, un cos si lista de fructe pe care
trebuie sd le colecteze si alege o fatd pentru joc. Piesele cu fructe se lasa intr-un
teanc. Setati cronometrul |a pozma de pornire: 1 pentru 4 jucdtori; 4 pentru 3
jucdtori; 7 pentru 2 jucdtori. Fiecare jucdtor isi plaseazd iepurele intr-una dintre
cele patru case de pornire.

JocuL
Jucatorii joacd pe rand, in sensul acelor de ceasornic. Ultimul jucdtor care a mancat
0 cdpsund incepe jocul. El/ea dd cu zarul si executd actiunea indicata.
A: Dacd tragi un numadr, inaintezi si realizezi actiunea indicatd pe cdsuta pe care ai
ajuns.
e FRUCTE: Dacd casuta aratd un fruct care se afld pe lista ta, ia fructul din teanc
si adauga-lin cosul tdu. Dacd nu, nu lua niciun fruct.
e BURSUC: Pune un fruct din cosul tau inapoi in teanc.
e FLOARE: Alege orice fruct de care ai nevoie din teanc.
B: Daca tragi luna, muta cronometrul inainte cu o ora.
Randul trece la urmatorul jucator.

REGULI
e Urmeaza directia sagetilor pentru a te deplasa pe tabla.
e Cand ajungi la o bifurcatie, poti alege drumul pe care vrei sa-|
urmezi.

SFARSITUL JOCULUI
Primul jucator care isi umple cosul cu toate fructele de pe lista

castigal
Daca cronometrul ajunge la ora 12, NIMENI NU CASTIGA'
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