Aventuri in padure (Forest adventure), joc de societate Cod DJ05180

Varsta recomandata: 6 - 99 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Contine: 8 carti cu inceputul si finalul traseului, 45 de carti cu etape diferite de pe
traseu, 3 carti bonus. (vezi culorile&animalele de pe verso)

Scopul jocului: sa aduni cat mai multe puncte.

Pregatirea jocului: Pentru 4 jucatori: se pun in joc toate cartile cu portiuni de traseu
si cele 3 carti bonus; pentru 3 jucatori: se scot din joc cartile cu vulpi si cartea bonus
+1; pentru 2 jucatori: se scot din joc cartile cu iepuri si cele cu vulpi si cartile bonus
+1 si +2. Cartile bonus care raman in joc se pun deoparte pana la finalul jocului.

Reguli de joc: Fiecare jucator pune in fata sa o carte Start si una Stop. Se amesteca
toate cartile cu parti din traseu si se lasa in teanc cu fata in jos. Se intorc primele 2
carti si se pun intre jucatori.

Jocul are 2 etape: faza in care jucatorii intorc carti cu diferite portiuni din traseu si
etapa in care fiecare jucator cauta sa isi completeze in mod corect traseul.

Etapa 1- intoarcerea cartilor

Tncepe cel mai tanar jucitor si se continud in sensul acelor de ceasornic. Atunci cand
ii vine randul, fiecare jucator alege una dintre cele 2 carti cu portiuni de traseu
intoarse si o pune in fata sa, cu fata in jos. Intoarce apoi o noua carte si o las3 vizibila
pentru ceilalti. Jocul continua astfel pana ramane o singura portiune de traseu
nefntoarsd. Tn aceastd etapa, jucdtorii nu au voie sa se uite la cartile luate.

Etapa 2- construirea traseului prin padure

Simultan, toti jucatorii isi intorc cartile cu portiuni de traseu colectate in etapa 1 si
le asaza una langa alta astfel incat traseul sa aiba continuitate. Traseul trebuie sa
fie cat mai lung, adica sa foloseasca cat mai multe carti corect alaturate. Trebuie
respectate culorile platformelor, activitatea, nivelul la care este activitatea, etc. E
posibil sa nu poti folosi toate cartile pe care le ai.

Atuncicand primul jucatorisi termina traseul, striga “gata” si primeste cartea bonus
cu cel mai mare punctaj. Nu mai are voie sa faca nicio modificare la traseul sau.
Ceilalti jucatori continua, pana cand termina si ei, ludnd urmatorul/rele bonus/uri.

Dupa ce toti jucatorii au traseele finalizate, se verifica corectitudinea lor. Se numera
apoi punctele, considerand fiecare carte din traseul corect = 1 punct, la care se
adaugd punctele bonus dacd e cazul. Castiga jucdtorul cu cele mai multe puncte. in
caz de remiza, castigatorul este cel care are cea mai mare carte bonus.



Traseele care nu sunt corect completate (caile vecine nu se potrivesc), nu sunt luate
in considerare la numararea punctelor.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.

Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



