BOBBY & MISHA

JOC DE MEMORIE

Jucatorii memorizeaza jetoane pentru a avea grija de animalele lor de
companie.

Numatr de jucatori: 2
Varsta jucatorilor: de la 4 ani
Durata unei partide: 15 minute

PIESE INCLUSE

x12 jetoane cu animale de companie (indicator de fericire): 6 pisici si 6 caini
x15 jetoane de actiune: x3 caini, x5 pisici, X9 comuni

x45 de carti de joc: 35 de actiune si 10 speciale

X2 jetoane de ajutor: 1 os, 1 soarece

SCOPUL JOCULUI
Fa-ti animalul de companie sa atinga nivelul maxim de fericire (6/6).

INAINTE SA INCEPETI (vezi imaginea ,,PREGATIREA JOCULUI” din
interiorul cutiei)

* Fiecare jucdtorisi alege un animal de companie (pisica sau caine) si ia
cele 6 jetoane corespunzatoare pentru a construi indicatorul de fericire,
incepand de la pozitia (4/3).

» Amestecati jetoanele de actiune si asezati-le cu fata in jos intre jucatori,
asa cum este aratat in imagine.

* Amestecati cartile si formati un pachet de unde se vor trage cartile.

* Distribuiti jetoanele de ajutor: 1 os pentru jucatorul cu cainele, 1 soarece
pentru jucatorul cu pisica.

JOCuL
Jucatorii intorc pe rand cate o carte si efectueaza actiunea afisata.

CARTI DE ACTIUNE :

Daca apare Bobby, joaca jucatorul cu cainele. Daca apare Misha, joaca
jucatorul cu pisica. Daca apar amandoi, joaca ambii jucatori.

Jucatorul are o singura sansa de a intoarce jetonul (sau jetoanele) de actiune
indicate pe carte.



Exemplu: pentru a taia unghiile pisicii, intoarce jetonul cu foarfeca.
Daca ghiceste, creste fericirea animalului sau cu 1 punct siinlocuieste, in ordine,
0 parte a fetei acestuia cu una de nivel superior. Daca greseste, scade cu 1 punct.

Daca joaca ambii jucatori, acestia trebuie sa decida dinainte ce jetoane sa
intoarca — pot alege aceleasi jetoane sau jetoane diferite. Cel care ghiceste
castiga 1 punct; cel care greseste pierde 1 punct.

Doar jucatorul cu cainele poate intoarce jetoanele pentru caine si doar
jucatorul cu pisica poate intoarce jetoanele pentru pisica.

CARTI SPECIALE :

» 0S: Ajutor pentru caine. Pune-l pe caine. Cand jucatorul greseste din
nou, fericirea nu scade; osul este pur si simplu indepartat. Se poate
detine doar un singur os.

o SOARECE: La fel ca osul, dar pentru pisica.

e OCHI: Fiecare jucator se poate uita la un jeton de actiune.

« AMESTECA UN JETON: Schimba pozitia a doud jetoane de actiune
intre ele.

o FERICIRE +1 /-1: Creste sau scade fericirea ambilor jucatori cu un
punct.

FARSITUL JOCULUI
Jucatorul care ajunge la 6/6 castiga. Cel care ajunge la 1/1 pierde. Daca se
termina cartile, castiga animalul de companie cel mai fericit.
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