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Spion Coordonate Liniște Încă una

CĂRȚI DE ACȚIUNE
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CONCERTUL
JOC DE MEMORIE ȘI CONCENTRARE 
Jucătorii își antrenează memoria pentru a-și îndeplini obiectivul.

A FOST ODATĂ CA NICIODATĂ...
… existau muzicieni, violoniști, chitariști, pianiști… toți în căutarea unui ansamblu
în care să cânte la instrumentele lor.

Număr de jucători: de la 2 la 6
Vârsta jucătorilor: de la 7 ani în sus
Durata unui joc: 20 de minute

PIESE INCLUSE
36 de cărți de joc (25 de instrumente, 7 jockeri și 4 acțiuni)
20 de cărți ansamblu
4 jetoane de liniște
24 de jetoane de coordonate în 6 culori (câte 4 de aceeași culoare pentru
fiecare jucător)
2 cărți de ajutor cu familiile de instrumente

SCOPUL JOCULUI

Completează cât mai multe cărți ansamblu pentru a strânge cele mai multe puncte
și pentru a câștiga jocul.
Pentru a completa cărțile ansamblu, jucătorii trebuie să găsească toate cărțile de
instrumente enumerate pe cartea lor ansamblu în timpul aceleiași ture.
Pentru a face acest lucru, ei trebuie să memoreze poziția cărților de instrumente și
să le întoarcă fără să greșească. Întoarcerea unei cărți de instrument care nu
apare pe cartea ansamblu aflată în joc reprezintă o greșeală.

ÎNAINTE DE A ÎNCEPE

Alegeți nivelul de dificultate:

Varianta scurtă / Muzică clasică (potrivită pentru 2 jucători sau pentru un
joc mai simplu) În acest caz, folosiți doar cărțile de joc și cărțile ansamblu cu
muzică clasică. Puneți deoparte toate cărțile care au un punct alb în colțul din
stânga sus.
Varianta completă / World music (pentru minimum 3 jucători) Folosiți
toate cărțile.

Amestecați cele 36 de cărți de joc (sau 24, în varianta scurtă) și așezați-le cu fața în
jos în mijlocul mesei, dispuse sub forma unei grile de 4 × 9 (sau 4 × 6).

Amestecați cărțile ansamblu și împărțiți câte 3 fiecărui jucător (sau 2, în varianta
scurtă), apoi formați un pachet cu cărțile rămase. Fiecare jucător își alege o
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și pune cărțile de care nu are nevoie la baza pachetului. 

Dați fiecărui jucător 4 jetoane de coordonate de aceeași culoare.

 Așezați jetoanele de liniște într-o grămadă, deoparte.

JOCUL
Jucătorii joacă pe rând. Începe jucătorul care a cântat cel mai recent la un instrument cu
coarde (violă/vioară).
Jucătorul întoarce o carte aleasă la întâmplare din cele 36 de pe masă. Dacă aceasta este o
carte de instrument care apare pe cartea sa ansamblu, continuă să joace. Jucătorul
întoarce apoi o altă carte și repetă procesul până când găsește toate cărțile de instrumente
indicate pe cartea sa ansamblu.
Când se întâmplă acest lucru, jucătorul a completat cartea ansamblu și o păstrează. Apoi,
ia încă 3 cărți ansamblu din pachet (sau câte au mai rămas), alege una, pune cărțile
nedorite la baza pachetului, iar rândul trece la următorul jucător.

Dacă cartea de instrument pe care jucătorul a întors-o nu se numără printre cele afișate pe
cartea sa ansamblu, tura lui se termină și urmează următorul jucător. 

Înainte ca următorul jucător să înceapă, toate cărțile de joc trebuie așezate din nou cu fața
în jos.

Cărți de acțiune
Dacă întorci o carte de acțiune în timpul turei tale, poți efectua acțiunea indicată pe carte.

ACȚIUNI:
 -Spion: trage cu ochiul la o carte înainte de a o întoarce.
- Coordonate: ia sau mută o pereche din jetoanele tale de coordonate pentru a marca una
dintre cărțile de joc de pe masă care te interesează. Jetoanele de coordonate trebuie plasate în
afara grilei de cărți de joc: unul pe poziția orizontală și celălalt pe poziția verticală. Îți poți
retrage jetoanele fără a fi nevoie să întorci o altă carte de acțiune.
- Liniște: ia sau mută un jeton de liniște și așază-l deasupra unei cărți de joc care este cu fața în
jos. Atunci când o carte are un jeton de liniște pe ea, aceasta este „înghețată” și poate fi
întoarsă doar de jucătorul care a pus jetonul. Când jucătorul decide să întoarcă această carte,
ea este „dezghețată”, iar jetonul de liniște se întoarce în grămadă.
- Încă una: dacă faci o greșeală în timpul turei tale, mai primești o șansă.
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DINCOLO DE JOC 

Iată un joc care…
stimulează percepția vizuală
antrenează memoria
îmbunătățește concentrarea și atenția
îți îmbogățește cunoștințele de cultură
muzicală

SFÂRȘITUL JOCULUI 

Jocul se termină atunci când, la un loc de către toți jucătorii, au fost completate
10 cărți ansamblu sau când un jucător nu mai are nicio carte din care să aleagă
în pachetul de cărți ansamblu.
Când jocul s-a încheiat, jucătorii adună punctele de pe cărțile ansamblu
completate. Jucătorul cu cele mai multe puncte este câștigătorul.

Jockeri

Jokerii pot fi folosiți în locul oricărei cărți de instrument din familia de instrumente
reprezentată pe ei.

Joker general: orice carte de instrument
Joker instrumente de suflat din lemn: flaut / saxofon / clarinet / fagot / oboi /
muzicuță / acordeon
Joker instrumente de suflat din alamă: trompetă / corn francez / tubă / trombon
Joker instrumente cu coarde: vioară / violă / violoncel / contrabas / banjo /
chitară / pian / bas electric / chitară electrică
Joker percuție: conga / timpan (tamburină) / tobe
Joker claviaturi: pian / acordeon
Joker instrumente electrice: bas electric / chitară electrică

REGULI

     Dacă pe cartea ansamblu apar două instrumente identice (de exemplu, două
trompete), trebuie să întorci două cărți identice.

Dacă întorci o carte cu același instrument de două ori, poți continua să joci.



24


	REGULI DE JOC
	PIESE INCLUSE
	A)
	B)
	Rock band
	Free jazzq uartet4pts
	Wind qintet
	A) 36 de cărți de joc (25 de instrumente, 7 jockeri și 4 acțiuni)
	B) 20 de cărți de ansamblu

	C)
	   C) 4 jetoane de liniște

	D)
	   D) 24 de jetoane de coordonate
	JOCUL
	Cărți de acțiune
	REGULI



