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CONCERTUL
JOCDE MEMORIE SI CONCENTRARE
Jucatorii isi antreneazd memoria pentru a-si indeplini obiectivul.

A FOST ODATA CA NICIODATA...
... existau muzicieni, violonisti, chitaristi, pianisti... toti in cdutarea unui ansamblu
in care sa cante la instrumentele lor.

Numar de jucatori: dela2la6
Varsta jucatorilor: de la 7 aniin sus
Durata unui joc: 20 de minute

PIESE INCLUSE

36 de cdrti de joc (25 de instrumente, 7 jockeri si 4 actiuni)

20 de cdrti ansamblu

4 jetoane ‘de liniste

24 de jetoane de coordonate in 6 culori (cite 4 de aceeasi culoare pentru
fiecare jucator)

2 carti de ajutor cu familiile de instrumente

SCOPUL JOCULUI

Completeaza cat mai multe cdrti ansamblu pentru a strange cele mai multe puncte
Si pentru a castiga jocul.

Pentru a completa cdrtile ansamblu, jucdtorii trebuie sd gdseascd toate cdrtile de
instrumente enumerate pe cartea lor ansamblu in timpul aceleiasi ture.

Pentru a face acest lucru, ei trebuie sd memoreze pozitia cartilor de instrumente si
sa le intoarca fird s greseasca. intoarcerea unei cirti de instrument care nu
apare pe cartea ansamblu aflatd fn joc reprezintd o greseal.

INAINTE DE A INCEPE
Alegeti nivelul de dificultate:

e Varianta scurtd / Muzica clasica (potrivitd pentru 2 jucdtori sau pentru un
joc mai simplu) T acest caz, folositi doar cartile de joc si cirtile ansamblu cu
muzici clasicd. Puneti deoparte toate cartile care au un punct alb in coltul din
stanga sus.

e Varianta completa / World music (pentru minimum 3 jucdtori) Folositi
toate cartile.

Amestecati cele 36 de cdrti de joc (sau 24, in varianta scurtd) si asezati-le cu fata in
jos in mijlocul mesei, dispuse sub forma unei grile de 4 x 9 (sau 4 x 6).

Amestecati cartile ansamblu si impdrtiti cate 3 fiecdrui jucdtor (sau 2, in varianta
scurtd), apoi formati un pachet cu cértile rémase. Fiecare jucétor fsi alege 0



Si pune cdrtile de care nu are nevoie la baza pachetului.
Dati fiecdrui jucator 4 jetoane de coordonate de aceeasi culoare.
Asezati jetoanele de liniste intr-o gramada, deoparte. .

JoCuL A

Jucatorii joacd pe rand. Incepe jucdtorul care a cantat cel mai recent la un instrument cu
coarde (viold/vioara).

Jucdtorulintoarce o carte aleasd la intamplare din cele 36 de pe masd. Dacd aceasta este 0
carte de instrument care apare pe cartea sa ansamblu, continud sd joace. Jucatorul
intoarce apoi o altd carte si repetd procesul pand cand gaseste toate cdrtile de instrumente
indicate pe cartea sa ansamblu.

Cand se intampld acest lucru, jucdtorul a completat cartea ansamblu si o pdstreazd. Apoi,
iaincd 3 cdrti ansamblu din pachet (sau cate au mai ramas), alege una, pune cdrtile
nedorite la baza pachetului, iar randul trece la urmadtorul jucdtor.

Dacd cartea de instrument pe care jucatorul a intors-o0 nu se numdrd printre cele afisate pe
cartea sa ansamblu, tura lui se termind si urmeazd urmdtorul jucdtor.

inainte ca urmatorul jucator s& inceapd, toate cartile de joc trebuie asezate din nou cu fata
injos.

Carti de actiune
Dacd intorci o carte de actiune in timpul turei tale, poti efectua actiunea indicatd pe carte.

ACTIUNI:

-Spion: trage cu ochiul la o carte inainte de a o intoarce.

- Coordonate: ia sau mutd o pereche din jetoanele tale de coordonate pentru a marca una
dintre cdrtile de joc de pe masd care te intereseazd. Jetoanele de coordonate trebuie plasate in
afara grilei de cirti de joc: unul pe pozitia orizontald si celalalt pe porzitia verticald. iti poti
retrage jetoanele fdrd a fi nevoie sd intorci o altd carte de actiune.

- Liniste: ia sau mutd un jeton de liniste si asazd-l deasupra unei carti de joc care este cu fatain
jos. Atunci cand o carte are un jeton de liniste pe ea, aceasta este ,inghetatd” si poate fi
intoarsd doar de jucdtorul care a pus jetonul. Cand jucatorul decide sd intoarca aceastd carte,
ea este ,dezghetatd”, iar jetonul de liniste se intoarce in gramada.

-Tncd una: daci faci o greseald in timpul turei tale, mai primesti 0 sans3.



Jockeri

Jokerii pot fi folositi in locul oricdrei cdrti de instrument din familia de instrumente
reprezentata pe ei.
e |oker general: orice carte de instrument
e Joker instrumente de suflat din lemn: flaut / saxofon / clarinet / fagot / oboi /
muzicutd / acordeon
e Joker instrumente de suflat din alama: trompetd / corn francez / tubd / trombon
e |oker instrumente cu coarde: vioard / viold / violoncel / contrabas / banjo /
chitard / pian / bas electric / chitard electricd
e Joker percutie: conga / timpan (tamburind) / tobe
e Joker claviaturi: pian / acordeon
e Joker instrumente electrice: bas electric / chitara electrica

REGULI

Dacd pe cartea ansamblu apar doud instrumente identice (de exemplu, doud
trompete), trebuie sa intorci doua carti identice.

Daca intorci o carte cu acelasi instrument de doua ori, poti continua sa joci.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termina atunci cand, la un loc de catre toti jucatorii, au fost completate
10 cdrti ansamblu sau cand un jucdtor nu mai are nicio carte din care sd aleagd
in pachetul de cdrti ansamblu.

Cand jocul s-a incheiat, jucatorii adund punctele de pe cdrtile ansamblu
completate. Jucdtorul cu cele mai multe puncte este castigatorul.
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