Coconut Pirate, joc de societate, Cod DJ08460

Varsta recomandata: 6-99 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Contine 1 plansa de joc pentru zaruri, 12 zaruri, 4 pioni (piratii), 1 plansa cu traseu (casute de
parcurs).

Scopul jocului: sa ajungi primul la comoara (la capatul plansei cu traseu).

Pregatirea jocului: plansa pentru zaruri si cea cu traseu se pun intre jucatori. Fiecare jucator
alege un pion si il pune pe primul cdmp al traseului de parcurs. Se Tmpart zarurile: daca sunt 2
jucatori fiecare primeste 6 zaruri, daca sunt 3 jucatori fiecare primeste 4 zaruri, daca sunt 4
jucatori fiecare primeste 3 zaruri.

Reguli de joc: Se joacd in sensul acelor de ceasornic. Incepe cel mai tanar jucitor dand cu unul
din zarurile sale pe plansa cu aceasta destinatie (zarul raméane acolo), apoi este randul
urmatorului jucator si tot asa. Toti jucatorii trebuie sa urmareasca aruncarile cu zarurile,
fncercand sa observe primii o serie de cel putin 3 simboluri identice, si/sau 3 zaruri de aceeasi
culore; in acest caz, striga repede numele simbolului/simbolurilor sau culoarea (daca sunt in
acelasi timp o serie de 3 simboluri si o serie de 3 culori identice, jucatorul striga “doi” si zice
ambele serii. Atentie! chiar si la 5 zaruri aruncate pot fi 2 serii diferite).

Daca anuntul este corect, jucatorul care a observat si strigat primul seria, ia de pe plansa unul
dintre zarurile corespunzatoare seriei, si il tine impreuna cu zarurile pe care le mai are. Apoi
fnainteaza pe plansa traseu tot atatia pasi cate serii corecte au fost anuntate (1 serie, muta o
casuta; 2 serii, muta 2 casute; 3 serii, 3 casute-caz rar). Jocul continua apoi cu o noua aruncare
cu zarul a urmatorului jucator.

Daca anuntul a fost gresit (chiar si partial, Tn cazul mai multor serii), jucatorul muta pionul pirat
fnapoi pe traseu cu numarul seriilor anuntate (daca pionul e pe pozitia de start, ramane acolo).
Este apoi randul urmatorului jucator sa dea cu zarul.

Cazuri speciale

Seria de palmieri cu nuci de cocos- jucatorul care a observat si anuntat aceasta serie, muta 3
casute.

Seria piratilor- schelet si oase- jucatorul care a observat si anuntat seria muta o casuta inainte,
iar toti ceilalti jucatori muta thapoi 1 pozitie.

Nota: se joaca doar seria/seriile anuntate de primul jucator care face anuntul; daca jucatorul a
anuntat doar o serie, desi sunt mai multe formate de zarurile aruncate, se asteapta o noua
aruncare cu zarul, a urmatorului jucator. Daca mai multi jucatori anunta o serie exact in acelasi
timp, niciunul nu are dreptul sa joace seria si sa ia zar corespunzator de jos. Daca in timpul unei
aruncari, un alt zar de pe plansa de joc este lovit si intors, se lasa in noua pozitie. Daca oricare
zar ramane intr-o pozitie instabila, jucatorul care tocmai a dat cu zarul misca usor plansa, astfel
incéat zarul sa se aseze pe una din fete. Daca un jucator nu mai are cu ce zar sa arunce, se sare



peste randul sau la aruncare; poate insa anunta serii castigatoare de pe plansa. Daca toate
zarurile sunt aruncate si nu este nicio serie, se reimpart zarurile de pe plansa ca la inceputul
jocului.

Castiga primul jucator care reuseste sa ajunga la comoara, in capatul traseului de pe plansa de
joc.
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