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CORPUL UMAN
JOCURI DE INVATARE SI DISTRACTIE
Un joc pentru a-ti descoperi frumusetea interioara

OBIECTIVELE EDUCATIONALE ALE JOCULUI

CORPUL UMAN este un joc care ii invatd pe copii despre principalele
organe din corpul uman intr-un mod simplu si distractiv. Doar jucandu-se,
acestia vor acumula o multime de cunostinte si vor descoperi frumusetea
interioard pe care o purtdm cu totii in noi!

Numar de jucatori: 2-6
Varsta jucatorilor: + 7 ani

PIESE INCLUSE
o A/ 4 pagini ilustrate: organe, schelet, muschi, ochi-ureche-gurad
e B/ 4 carduri rotunde: organe, schelet, muschi, ochi-ureche-gura
e (/96 de carduri cu pdrti ale corpului. Cu fata in sus: simbol si numar;
cu fata in jos: numele in 6 limbi.
e D/ Unsdculet de bumbac

SCOPUL JoCULUI
Sa fii primul jucdtor care castigd 10 carduri.

INAINTE DE A INCEPE

Pune cele 96 de carduriin sdculet, iar cele 4 pagini si cele 4 carduri rotunde
asazd-le pe masd. Aceste 4 carduri rotunde formeazd banca de carduri
suplimentare (E), unde se pun cardurile care nu au fost ghicite corect.

JOCUL
Jucatorul cu cele mai mici omoplati incepe. Apoi, jucatorii continud pe rand,
in sensul acelor de ceasornic.

TURA FIECARUI JUCATOR

Jucatorul din dreapta celui care isi desfdsoard tura extrage un card din
saculet si 1l asazd cu fata in sus pe masd (aratand simbolul si numarul).
Jucdtorul cdruia ii vine randul trebuie sd gdseascd pagina cu partea corpului
care corespunde simbolului si numdrului de pe card.



Apoi, se pot intampla mai multe lucruri:

1. JUCATORUL DA UN RASPUNS: Dupa ce numeste partea corpului,
jucdtorul intoarce cartea pentru a verifica dacd a raspuns corect.

1.1. RASPUNSUL ESTE GRESIT: Toti jucatorii trebuie sd incerce sa
memoreze numele partii corpului (astfel, ar putea castiga cartea mai
tarziu!), iar cartea este asezatd cu fata in sus langd cartea rotundad
corespunzatoare din banca de carti suplimentare (E). URMATORUL
JUCATOR 151 JOACA TURA.

1.2. RASPUNSUL ESTE CORECT: Jucdtorul pastreazd cartea. OPTIUNEA
CARTII SUPLIMENTARE: Deoarece a raspuns corect, jucatorul poate
incerca sa numeasca o alta parte a corpului — dar numai una — dintre
cdrtile aflate in aceeasi bancd precum plansa aflatd in joc (doar dacd
existd una).

1.2.1.]UCI\TORUL NU NUMESTE CORECT CARTEA SUPLIMENTARA:
Toti jucatorii incearcd din nou sd memoreze partea corpului ilustrata

pe carte, iar aceasta este asezatd din nou cu fata in sus in banca de
carti supllmentare (E). URMATORULJUCATOR ISI JOACA TURA.

1.2.2. jUCATORUL NUMESTE CORECT CARTEA SUPLIMENTARA:
Jucdtorul pastreaza cartea, iar URMATORUL JUCATOR 1SI JOACA TURA.

2. JUCATORUL NU POATE NUMI PARTEA CORPULUI: Daci jucatorul nu
cunoaste denumirea partii corpului, nu este obligat sa raspundad. In acest
caz, are aceeasi OPTIUNE A CARTII SUPLIMENTARE descrisa la punctul 1.2 de
mai sus, cu aceleasi rezultate posibile. Dupa incheierea turei sale, toti
jucétorii incearcd s3 memoreze denumirea partii corpului pe care jucdtorul
nu si-a putut-o aminti, iar cartea este asezatd in banca de carti
suplimentare.

SFARSITUL JoCULUI
Cdstigatorul este primul jucator care adund 10 carti.

VARIANTA DE JOC

Jocul poate fi jucat si folosind cealalta fatd a cartilor, adicd partea pe care
este afisat numele pdrtii corpului. In acest caz, scopul este sd gdsesti partea
corpulm respectiva pe planse pentru a castiga cartea. Regulile jocului
raman aceleasi.



A) X4




	REGULI DE JOC
	PIESE INCLUSE
	SCOPUL JOCULUI
	ÎNAINTE DE A ÎNCEPE
	JOCUL
	TURA FIECĂRUI JUCĂTOR
	SFÂRȘITUL JOCULUI
	VARIANTĂ DE JOC

	x4
	x96

