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REGULI DE JOC



CURSA PE ZAPADA
JOC DE CURSA

Aruncad bila, mutd sania inainte si fii primul care trece
linia de sosire.

2 jucatori / de la 4 ani / 15 minute

COMPONENTE INCLUSE o
e x1tabld dejocdeasamblat ~ © X2figurine dinlemn
e x1tub din carton e X2 sdnii din carton
e X1 bila din lemn e X7 jetoane cu trifoi
INAINTE DE A INCEPE

Asamblati tabla (vezi spatele). Luati o figurind din lemn,
asezati-o pe sanie si puneti-o pe linia de start. Plasati
jetoanele cu trifoi pe o parte a tablei, cu fata cu frunzain
Sus.

JoCuL A

Se joaca pe rand. Incepe jucatorul care a vazut cel mai
recent zapadad.

Aruncati bila prin tub. Mutati-vd inainte cu atatea spatii
cate indica gaura in care ajunge bila. Dacd sania ajunge
pe 0 casutd cu trifoi, intoarceti unul dintre jetoane si
efectuati actiunea indicatd. Treceti randul la urmatorul
jucator.

SFARSITUL JOCULUI
Cand un jucdtor ajunge la linia de sosire, castiga cursa!



INSTRUCTIUNI DE ASAMBLARE
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