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Reguli de joc @ fﬁq‘\

Cine va fi primul pirat care va gasi drumul spre comoara ascunsa in mijlocul insulei?

Mutati-va colegii, unul cate unul, pentru a recrea crucea care va va arata unde este ascunsa. Un joc usor si
strategic de miscare in spatiu.

Cum functioneaza jocul: Tablourile jucatorilor sunt ca hartile cu comori si pot folosi jetoanele pirati pentru a face o cruce
pentru a marca unde se afla comoara. Un jeton ,cufar de comori” este plasat in centrul tablei si jucatorii trebuie sa isi
mute jetoanele de pirat, 1 cate 1, pentru a face o linie orizontala si o linie verticala in jurul cufului de comori.

Scopul jocului: Fii primul jucator care isi gaseste comoara.

Configurarea jocului:

Fiecare jucator:

= la o tabla si o pozitioneaza in fFata lor.

= Alege un jeton ,cufar de comori” si il plaseaza pe unul dintre cele 4 patrate gri de pe tabla lor, conform
reperului indicat pe jeton.

- launsetde 10 jetoane ,pirat”, pe care le impart intre navele din cele 4 colturi ale tablei lor in grupuri de 2 sau 3.

Piesele "reper” se pun in punga.




Cum se joaca: Cel mai tanar jucator joaca primul si devine jucatorul ,activ”, urmat de ceilalti jucatori in ordinea
acelor de ceasornic.

La randul sau, jucatorul activ trage o piesa ,reper” din punga. Ei aleg sa joace fie partea din fatq, fie din spate a

placii si anunta cu voce tare reperul ales celorlalti jucatori.
Placile reprezinta fiecare dintre cele 8 repere prezentate pe panourile jucatorilor:
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Cand reperul este anuntat de jucatorul activ, toti jucatorii pot muta unul sau mai multe dintre jetoanele lor
»pirat” pe un patrat care reprezinta acel reper.

Miscari

- Miscarile pot fi facute doar cate un patrat odata: reperul tinta trebuie sa fie langa jetonul ,pirat”.
= Miscarile pot fi facute in linii drepte sau in diagonala.

- Un jucator poate decide sa nu faca nicio miscare.

- Unjeton ,pirat” nu poate sari peste un alt jeton , pirat”.

- Nu poate fi plasat mai mult de un jeton pirat pe orice patrate ,reper”.




Piese speciale:

Pe langa cele 8 repere prezentate pe panouri, exista 4 piese speciale:
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Jucatorul activ poate alege din Pe insule sunt si crocodili, care
oricare dintre cele 8 repere. incetinesc progresul piratilor.

Cand este anuntat un crocodil, toti jucatorii, in afara de jucatorul care a scos piesele din punga, trebuie sa
mute unul dintre jetoanele lor ,pirat” din zona care se potriveste cu culoarea placii de crocodil (zona de
stanca gri, zona de jungle verde sau zona de plaja galbena) inapoi intr-un patrat din zona inconjuratoare:
de la gri la zona verde, din spate la zona verde si din zona galbena, din barca in zona galbena.

In acest exemplu, jucatorul trebuie sa isi mute jetonul 1, 2 sau 3 napoi Intr-un patrat din zona galben3.




Cand toate miscdrile au fost facute, piesa este aruncata si jocul trece urmatorului jucator, care trage o piesa din

pungd.

Va rugam sa retineti: cand nu mai existd placi in punga, toate pldacile aruncate sunt puse Tnapoi.
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Pe rand, jucatorii fac miscari pentru a-si aranja jetoanele ,pirat” in jurul tablei lor.

Sfarsitul jocului:

De indata ce un jucator si-a aranjat cu succes jetoanele ,,pirat” in 2 randuri care se intersecteaza la
jetoanele ,,Cufarul de comori”, acel jucator castiga jocul.
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