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SCOPUL JOCULUI
Amestecati piesele
pentru a trece de la o
imagine la alta.

CUM SE JOACA Nivelurile de dificultate
sunt indicate
de acest simbol:

Puneti tabla de joc in fata dvs.
Alegeti o carte.

O carte de joc contine 3
provocari. Aceasta se poate
considera finalizata cand toti
pasii au fost indepliniti cu
succes, in ordinea data.

CONTINUT

tabla de joc
9 piese de lemn
15 carti de joc 



Poziționați piesele așa cum se arată în imaginea 1.

Înlăturați piesa indicată de cercul
mic alb și puneți-o într-o parte.

Identificați modelul țintă din
următoarea imagine.



Mutați piesele răsturnându-le, una după alta, în
pătratul gol, pentru a obține rezultatul dorit.

Vă rugăm să rețineți: nu contează unde se află pătratul gol pe
tablă atunci când finalizați obiectivul. Celelalte 8 pătrate trebuie să
se potrivească cu modelul țintă.

Odată ce ați rezolvat un pas de provocare, puneți piesa înlăturată
înapoi pe tablă pentru a reproduce imaginea originală în mod identic.



Treceți la următorul pas al provocării. Scoateți piesa
indicată de cercul alb mic pentru a finaliza noua misiune.

• Continuați pentru a rezolva etapa finală a provocării.

VĂ RUGĂM SĂ REȚINEȚI:

• Nu aveți voie să rotiți tabla în timp ce rezolvați provocările.
Pentru jucătorii experți, numărul minim de mișcări necesare
pentru a finaliza fiecare provocare se află la soluții.



Numerele
atribuite celor 9

pătrate de pe
tablă pentru

soluții:
















