Un joc despre animale si
habitatele lor naturale
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Continut: 6 table de loto, 42 tokenuri, 7 cartonase habitat, saculet textil.
Scopul jocului: fii primul care isi completeaza tabla de loto.

Prezentarea jocului:

|dentificati culoarea asociata cu fiecare habitat
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Intoarceti fiecare carte habitat pentru a afla ce animale locuiesc acolo
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» Identificati cele 5 cercuri colorate de pe panourile de loto.
Fiecare culoare corespunde unuia dintre habitatele naturale.

Configurarea jocului:

Fiecare jucator alege o tabla de loto si o plaseaza in fata Iui.
Cele 7 carti habitat natural (partea ecosistemului cu fata in sus) si saculetul de
panza care contine cele 42 de jetoane sunt apoi plasate in centrul mesei.




CUM SA JOCI:

Cel mai tanar jucator incepe.
Acesta scoate un jeton din saculet.
Jucatorulincearca sa identifice habitatul natural cu care este asociat animalul desenat.

Jucatorulintoarce doar cartea habitat natural aleasa.

Daca jucatorul a ales corect, animalul desenat va fi afisat pe spatele jetonului.
Jucatorul plaseaza apoi jetonul pe tabla de loto in spatiul corespunzétor culorii.
Daca pe tabla nu exista cercuri de culoarea habitatului natural asociat

cu animalul desenat, jucatorul pune jetonulinapoi in saculet. Daca jucatorul a ales
incorect, animalul extras nu va fi afisat pe spatele cartii alese.

Jucatorul pune jetonul inapoi in saculet.

Este randul urmatorului jucatorului sa joace.

W G2
Primul juc&tor \g \" fi%;
careisi R i«
’ . e
completeteaza

tabla castiga jocul.



