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JOC DE LOGICA

g tabla de joc, 9 piese

' de lemn

Ajutati magarul sa
evadeze de pe tabla de
joc.




Glisati piesele succesiv pentru a face loc
magarului.

Singurul loc prin care poate acesta sa scape
este prin deschiderea din partea de jos a

tablei.

Piesele pot fi mutate doar prin glisare
astfel incat sa ramana permanentin
contact cu piesa suport (nu se
desprind).
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