
BLOC INCA
60 DE PROVOCĂRI

7-99
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BLOC INCA
60 CHALLENGES



6

Alegeți o carte de provocare:

Forma la care trebuie
să ajungeți.

Provocări

Nivelul de dificultate

Piesele
necesare

pentru
provocare

REGULI CE TREBUIE URMATE

Dacă puneți două piese una peste alta, părțile care se suprapun trebuie mereu să
conțină același simbol.. De exemplu: Pasărea albastră trebuie mereu să fie deasupra
păsării albastre.

CUM SE JOACĂ

SCOPUL JOCULUI

CONȚINUT

BLOC INCA
7-99

1

Împreunați piesele pentru a
construi o structură care este
conformă cu provocările date.

• 16 piese de lemn • 30 de cărți
de provocare

SOLOGIC



DIFERITE PROVOCĂRI

Există o singură soluție pentru fiecare provocare.

= Acest spațiu trebuie să conțină un șarpe.

Acest spațiu trebuie să nu conțină o pasăre.

= Acest spațiu trebuie să conțină țestoasă.

= Aceste două spații trebuie să conțina aceleași
simboluri. 

= Toate spațiile cu aceeași literă trebuie să conțină
același simbol.

Soluțiile se pot găsi pe următoarele pagini.
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3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - Franța
www.djeco.com 

Produs în China - Proiectat în Franța

DJ00818

Atenție. Părți mici ce pot fi înghițite.


