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Bob are un apetit ciudat si nu mananca orice ii pui in fata. Poti sa tii evidenta tuturor obiectelor pe care le-a inghitit? Un
joc de memorie si cooperare pentru jucatorii mai mici.

Cum functioneaza jocul: Lui Bob 1i place sa manance orice — dar nu tot timpul. Jucatorii pun jetoanele pe masa lui Bob si
inchid cutia. Cutia este scuturata... si apoi deschisad din nou! Intre timp, Bob a inghitit cateva dintre jetoane (au cdzut pe
gatul lui Tn partea de jos a cutiei). Jucatorii lucreaza impreuna pentru a identifica ce jetoane au disparut.

Scopul jocului: Sa identificati toate obiectele pe care Bob le-a inghitit.

Pregatirea jocului: Goliti cutia si pozitionati plansa cu Bob deasupra. Asezati jetoanele-obiect intr-o parte.

Cum se joaca: impreuna, jucatorii aleg intre 3 si 10 obiecte. Le asaz&, unul cate unul, pe masa de pe plansa lui Bob,
rostind numele fiecaruia. Apoi cutia este inchisa. Un jucator scutura cutia in toate directiile — mai intai dintr-o parte in
alta (vezi Figura 1) si apoi vertical (vezi Figura 2). Cutia este pusa inapoi pe masa si deschisa. Lucrand impreuna, jucatorii
trebuie sa identifice jetoanele care au fost inghitite de Bob (cele care au disparut in gura lui). Cand au identificat toate
obiectele care au disparut, pot verifica daca au dreptate ridicand plansa lui Bob. Daca jucatorii au identificat corect
toate obiectele inghitite de Bob, au castigat jocul!
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SFARSITUL JOCULUI:

Jucatorii pot juca de cate ori doresc. De asemenea, isi pot stabili o serie de provocari:

Provocarea 1: Se incepe prin a pune 3 obiecte pe masa lui Bob.
Daca jucatorii reusesc sa castige jocul (identificand toate obiectele), pot trece la urmatoarea provocare.
In caz contrar, repeta aceeasi provocare pana cand reusesc.

Provocarea 2: Se incepe prin a pune 4 obiecte pe masa lui Bob.
Daca jucatorii reusesc sa castige jocul, pot trece la urmatoarea provocare.
In caz contrar, repeta aceeasi provocare pand cand reusesc.

Provocarea 3: Se incepe prin a pune 5 obiecte pe masa lui Bob.
Siasa mai departe, pana cand sunt 10 obiecte pe masa lui Bob.
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