


5-12 ani 2-4 jucatori 15 min Reguli de joc

Continut: 1 rampa de lansare, 1 tabla spatiala, 24 de carti de colectie, 1 racheta din lemn si 72 de cuburi de cristal

Este timpul sa pornesti intr-o misiune in spatiu in cautarea cristalelor pretioase. Cristalele vor fi mai mult sau mai putin rare in functie
de planeta pe care o vizitati. Foloseste-ti abilitatile de lansare de rachete cu grija pentru a ateriza pe cele mai bune planete!
Un joc de colectionare interstelara si dexteritate!

Cum functioneaza jocul:

Pentru a castiga cartile de colectie, jucatorii trebuie sa adune impreuna cristalele corespunzatoare. Pentru a face acest lucru, ei
plaseazd racheta pe rampa de lansare si apoi o elibereaza, lasdnd-o si se deplaseze inainte pe placa spatiald. In functie de
planeta pe care aterizeaza racheta, jucatorii pot colecta un numar de cristale roz, albastre, verzi sau galbene.

Scopul jocului: sa castigi carti de colectie

Configurarea jocului:

Configurati rampa de lansare si placa spatiala una langa alta, la rand. Puneti racheta intr-o parte. Amesteca
cartile de colectie si stivuieste-le intr-un pachet, cu fata in jos, langa tabla. intoarceti primele 3 céarti din
pachet si puneti-le langa tabla, astfel incat toti jucatorii sa le poata vedea. Sortati cuburile de cristal in culori
si aranjati-le in gramezi langa cartile de colectie pentru a alcatui rezerva.

CUM SE JOACA:

Cel mai tanar jucator incepe, pentru a fi urmat de ceilalti jucatori pe rand in ordinea acelor de ceasornic.
Jucatorul efectueaza urmatoarele 3 actiuni:

1. Ei lanseaza racheta.

2. Ei colecteaza cristale (daca este posibil).

3. Céastiga un card de colectare (daca este posibil).

1. Lansarea rachetei

Cand vine randul unui jucator, acesta ia racheta si o pozitioneaza pe rampa de lansare, la
inaltimea la alegere. Apoi ei lanseaza racheta si urmaresc sa vada unde se opreste.



2. Colectarea cristalelor

- Daca racheta se opreste pe un patrat de planeta de pe tabla spatiala, misiunea este un succes!
Jucatorul poate colecta 1 sau mai multe cuburi de cristal de pe planeta pe care a aterizat.

Colecteaza un cub de Colecteaza 1 cub de Colecteaza 1 cub de Colecteaza 1 cub de

cristal albastru. cristal galben. cristal verde. cristal roz.
Colecteaza doua cuburi de Colecteaza trei cuburi de
cristal albastre (s.a.m.d cristal albastre (s.a.m.d
pentru celalalte culori) pentru celalalte culori)

»Jucatorul ia cuburile de cristal adecvate din rezerva si le plaseaza in fata lor.

Pentru a determina planeta pe care a aterizat racheta, uitati-va pentru a vedea pe ce patrat
s-au oprit rotile ei din fata. Daca rotile rachetei se sprijina pe 2 patrate, jucatorul poate alege
patratul pe care il prefera si poate lua cub(ele) de cristal corespunzator.

in acest exemplu, rotile din fata ale rachetei s-au oprit pe In acest exemplu, rotile din fata ale rachetei s-au oprit pe
patratul 2 verde. Jucatorul colecteaza 2 cuburi de cristal verzi. intre patratul 2 verde si patratul 2 roz. Jucatorul colecteaza
2 cuburi de cristal verzi.

- Daca racheta zboara complet de pe placa spatiala, lansarea a fost prea puternica!
Jucatorul nu colecteaza niciun cristal pentru acea tura.

- Daca racheta se opreste inainte de a ajunge pe o planeta, lansarea a fost scurta!
Jucatorul nu colecteaza niciun cristal pentru acel tura.



3. Castigarea unui card de colectie
Pentru a castiga o carte de colectie, jucatorii trebuie sa aiba toate cristalele pentru cartea pe care doresc sa o castige.

De indata ce un jucator are toate cristalele necesare pentru a castiga o carte de colectie, el pune cuburile de cristal
corespunzatoare inapoi in rezerva si revendica cartea ca pe o carte pe care a castigat-o, punand-o in fata lor.

O noua carte de colectie din pachet este rasturnata, astfel incat sa fie intotdeauna in joc 3 carti de colectie
diferite, dintre care jucatorii pot alege.

Jucatorii nu trebuie sa revendice un card de colectare imediat ce au cristalele necesare;

pot decide sa astepte pana la urmatorul lor rand.

Cu toate acestea, jucatorii pot castiga doar o carte de colectie pe tura.

Jocul trece apoi catre urmatorul jucator, care preia racheta si o pune pe rampa de lansare pentru a-si incepe randul
Va rugam sa retineti: daca un jucator aterizeaza pe un patrat de planeta si nu mai exista cuburi

de cristal in rezerva pentru acel patrat, jucatorul nu colecteaza nimic pentru acea tura. Daca nu

au ramas suficiente cristale in rezerva, ei iau doar ce a mai ramas.

Sfarsitul jocului:

Cu 4 jucatori:
Jocul se termina imediat ce un jucator a castigat a patra carte de colectie. Jucatorul respectiv castiga jocul.

Cu 2 sau 3 jucatori:

Jocul se termina imediat ce un jucator a castigat a cincea carte de colectie. Jucatorul respectiv castiga jocul.






