


Continut;

1 tava cu zaruri, 4 zaruri cu 8 fete si 4 puzzle-uri cu dinozauri cu 12 piese
(un diplodocus, un pterozaur, un tiranozaur si un triceratops).

Ai 4 incercari pentru a scrie ,DINO” cu aceste zaruri amuzante cu opt fete si pentru
a construi propriul tau puzzle de dinozauri. Un prim joc de zaruri care este potrivit
pentru toata familia - chiar si pentru jucatorii mai tineri.

Cum functioneaza jocul:

Jucatorii au 4 aruncari de zaruri pentru a face una dintre cele 4 combinatii
care le vor permite sa-si stranga piesele puzzle-ului.

Scopul jocului:
Fii primul care iti finalizeaza puzzle-ul cu dinozauri.

Configurare:

Puneti tava cu zaruri in mijlocul jucdtorilor cu cele 4 zaruri
fnduntru. Fiecare jucator alege un puzzle de dinozauri si pune
cele 12 piese intr-o gramada in fata lor.

Cum sa joci:

Jocul continua in sensul acelor de ceasornic. Cel mai tanadr jucator incepe.

Cand este randul unui jucator, acesta incepe prin a arunca toate cele 4 zaruri in
acelasi timp pe tava. Jucatorul are apoi dreptul la maximum 3 ture - cu optiunea
de a ldasa 1, 2 sau 3 din zaruri pe masa pentru a re-arunca doar unul sau unele

dintre zaruri - in incercarea de a face una din urmatoarele 4 combinatii
castigatoare:

e DINO: Daca jucatorul arunca 4 litere care ii permit sa scrie

cuvantul ,DINO”, indiferent de culoarea partilor laterale, castiga 1

piesa din puzzle-ul lor.

e 4 litere identice: Daca jucatorul arunca 4 litere identice

(,DDDD?, ,I111”, ,NNNN” sau ,,00007), ei castiga 1 bucata din

puzzle.

e 4 culori identice: Daca jucatorul arunca 4 fete de aceeasi culoare, castiga 1
piesa din puzzle-ul sau.

 ,DINO” in aceeasi culoare: Daca jucatorul arunca 4 litere care ii permit sa scrie
cuvantul ,DINO”, cu toate cele 4 parti de aceeasi culoare, castiga 3 piese din
puzzle-ul sau.

i e

Combinatiile castigatoare includ intotdeauna toate cele 4 zaruri.

De indata ce un jucator face una dintre aceste 4 combinatii, castiga
1 sau 3 piese de puzzle si pot incepe sau adduga la puzzle-ul lor. Jocul trece apoi
la urmatorul jucator.

Daca un jucator face una dintre combinatii Tnainte de a utiliza toate cele 3 aruncari
suplimentare, poate alege sa-si termine randul si

colectati o piesa din puzzle-ul lor sau continuati sa aruncati zarurile pentru a incerca
faceti combinatia ,DINO in aceeasi culoare” pentru a castiga 3 piese de puzzle.

Daca un jucator nu reuseste sa faca oricare dintre combinatii dupa ce a folosit toate
cele 4 ture, nu castiga nicio piesa si este randul urmatorului jucator.

Va rugam sa retineti: Va recomandam sa puneti pe masa orice zar al carui rezultat
doriti sa-l pastrati, astfel incat sa nu existe riscul de a schimba rezultatul atunci
cand reluati unul sau mai multe dintre celelalte zaruri.

Sfarsitul jocului:

De indata ce un jucator reuseste sa-si completeze puzzle-ul, el este declarat
castigator al jocului.
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