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Reguli de joc 6 - 99 ani 4 jucători (2 echipe)

Conținut: 20 de piese insecte, 40 de cartonașe, 2 blocuri de schițe și 2 creioane.

Un joc pentru 4 jucători. Cum funcționează jocul: Formați echipe
de 2 jucători. Un jucător desenează, iar celălalt ghicește. Jucătorii
care desenează trebuie să reproducă insecta de pe cartonașul pe
care au desenat cât mai repede și clar posibil pentru a-i permite
coechipierului să o găsească printre piesele cu insecte întinse pe
masă.

Scopul jocului: Fii prima echipă care câștigă 10 cărți.

Configurarea jocului: Fiecare echipă este alcătuită din doi jucători: Jucătorul A,
cel care desenează și jucătorul B cel care ghicește.

Întinde cele 20 de piese cu insecte în centrul mesei, vizibile pentru toți jucătorii.
Amestecați cărțile și stivuiți-le într-un pachet, cu fața în jos, lângă piese.

Cum se joacă: Fiecare echipă decide cine va fi jucătorul „A” pentru prima rundă a
jocului. Jucătorii „A” trag câte o carte fiecare. Fiecare se uită la cartea pe care a
desenat-o, o memorează și o pun lângă ei, cu fața în jos. Vă rugăm să rețineți:
Jucătorii „B” nu au voie să vadă cărțile pe care jucătorii „A” le-au extras. Când
ambele echipe sunt pregătite, jucătorii „A” încep, în același timp, să deseneze
insectele de pe cărțile pe care le-au tras.

NB: Jucătorii „A” au voie să se uite la cărțile pe care le-au tras în orice moment,
asigurându-se că nu le arăta jucătorilor „B” din echipele lor



În același timp, fiecare jucător „B” încearcă să găsească insecta pe care jucătorul
„A” din echipa sa o desenează printre piesele insectă din centrul mesei.

De îndată ce un jucător „B” crede că a găsit insecta desenată de jucătorul „A” din
echipa sa, el strigă „BUG'it!” și arăta spre piesa în cauză de pe masă.

Jucătorul „A” verifică dacă a ghicit corect:
Dacă este insecta potrivită: Bravo! Echipa câștigă cartea extrasă de jucătorul „A” și
o păstrează în fața lor. Echipa adversă își pune cartea înapoi în partea de jos a
pachetului.
Dacă este insecta greșită: Ghinion! Echipa dă cartea trasă de jucătorul „A”
membrilor echipei adverse, care o păstrează în fața lor ca pe o carte pe care au
câștigat-o. Echipa adversă pune cartea pe care a extras-o înapoi în partea de jos a
pachetului.

Jucătorii „A” și „B” își schimbă rolurile și începe o nouă rundă a jocului.

Trucuri: Insectele au diferite forme, modele, număr de ochi și picioare. Făceți-vă
desenele eficiente desenând formele, modelele, numărul de picioare și ochi
potrivite pentru a vă asigura că coechipierul dvs. nu face o greșeală.

Sfârșitul jocului: Când o echipă a câștigat un total de 10 cărți, ea câștigă jocul.



Variație cu 3 sau 5 jucători

În fiecare rundă, un jucător trage o carte, iar ceilalți concurează pentru a găsi  piesa
insectă potrivită.

Jucătorul care desenează alege o carte din pachet și începe să deseneze insecta de
pe carte. Ceilalți jucători încearcă să găsească insecta desenată printre piese.
De îndată ce un jucător crede că a găsit insecta, strigă "BUG'it!" și arătă spre piesa
în cauză.
Dacă este insecta potrivită: Bravo! Jucătorul care extrage și jucătorul care a găsit
insecta câștigă ambii o carte (jucătorul care extrage câștigă cartea pe care a extras-
o din pachet, iar jucătorul care a găsit insecta ia o carte din pachet).
Dacă este insecta greșită: Ghinion! Jucătorul care a ghicit incorect nu are voie să
joace din nou pentru restul rundei. Jucătorul desenează și ceilalți jucători continuă
să joace.

Dacă nimeni nu găsește piesele de insecte potrivite, nimeni nu câștigă nicio carte și
cartea este pusă deoparte.

Sfârșitul jocului: Dacă sunt 3 jucători, jocul se termină când toți jucătorii au tras de
5 ori. Dacă sunt 5 jucători, jocul se termină când toți jucătorii au tras de 4 ori.

Jucătorul care a adunat cele mai multe cărți câștigă jocul.




