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- Reguli de joc @ &3

Continut: 20 de piese insecte, 40 de cartonase, 2 blocuri de schite si 2 creioane.

A0LO

Un joc pentru 4 jucatori. Cum functioneaza jocul: Formati echipe
de 2 jucatori. Un jucator deseneazg, iar celalalt ghiceste. Jucatorii
care deseneaza trebuie sa reproduca insecta de pe cartonasul pe
care au desenat cat mai repede si clar posibil pentru a-i permite
coechipierului sa o gaseasca printre piesele cu insecte intinse pe
masa.

Scopul jocului: Fii prima echipa care castiga 10 carti.

Configurarea jocului: Fiecare echipa este alcatuita din doi jucatori: Jucatorul A,
cel care deseneaza si jucatorul B cel care ghiceste.

intinde cele 20 de piese cu insecte in centrul mesei, vizibile pentru toti jucatorii.
Amestecati cartile si stivuiti-le intr-un pachet, cu fata in jos, langa piese.

Cum se joaca: Fiecare echipa decide cine va fi jucatorul ,,A” pentru prima runda a
jocului. Jucatorii ,,A” trag cate o carte fiecare. Fiecare se uita la cartea pe care a
desenat-o, o memoreaza si o pun langa ei, cu fata in jos. Va rugam sa retineti:
Jucatorii,,B” nu au voie sa vada cartile pe care jucatorii ,,A"” le-au extras. Cand
ambele echipe sunt pregatite, jucatorii ,,A” incep, in acelasi timp, sa deseneze
insectele de pe cartile pe care le-au tras.

NB: Jucatorii ,A"” au voie sa se uite la cartile pe care le-au tras in orice moment,
asigurandu-se ca nu le arata jucatorilor ,B” din echipele lor




in acelasi timp, fiecare jucator ,B” incearca sa gaseasca insecta pe care jucatorul
,A" din echipa sa o deseneaza printre piesele insecta din centrul mesei.

De indata ce un jucator ,B"” crede ca a gasit insecta desenata de jucakorul ,,A” din
echipa s, el striga ,,BUG'it!" si arata spre piesa in cauza de pe masa.

Jucatorul ,,A” verifica daca a ghicit corect:

Daca este insecta potrivita: Bravo! Echipa castiga cartea extrasa de jucatorul ,A" si
o pastreaza in fata lor. Echipa adversa isi pune cartea inapoi in partea de jos a
pachetului.

Daca este insecta gresita: Ghinion! Echipa da cartea trasa de jucatorul , A"
membrilor echipei adverse, care o pastreaza in fata lor ca pe o carte pe care au
castigat-o. Echipa adversa pune cartea pe care a extras-o inapoi in partea de jos a
pachetului.

Jucatorii ,,A” si ,B” isi schimba rolurile si incepe o noua runda a jocului.
Trucuri: Insectele au diferite forme, modele, numar de ochi si picioare. Faceti-va
desenele eficiente desenand formele, modelele, numarul de picioare si ochi

potrivite pentru a va asigura ca coechipierul dvs. nu face o greseala.

SFarsitul jocului: Cand o echipa a castigat un total de 10 carti, ea castiga jocul.



Variatie cu 3 sau 5 jucatori

in fiecare rund3, un jucator trage o carte, iar ceilalti concureaza pentru a gasi piesa
insecta potrivita.

Jucatorul care deseneaza alege o carte din pachet si incepe sa deseneze insecta de
pe carte. Ceilalti jucatori incearca sa gaseasca insecta desenata printre piese.

De indata ce un jucator crede ca a gasit insecta, striga "BUG'it!" si arata spre piesa
In cauza.

Daca este insecta potrivita: Bravo! Jucatorul care extrage si jucatorul care a gasit
insecta castiga ambii o carte (jucatorul care extrage castiga cartea pe care a extras-
o din pachet, iar jucatorul care a gasit insecta ia o carte din pachet).

Daca este insecta gresita: Ghinion! Jucatorul care a ghicit incorect nu are voie sa
joace din nou pentru restul rundei. Jucatorul deseneaza si ceilalti jucatori continua

sa joace.

Daca nimeni nu gaseste piesele de insecte potrivite, nimeni nu castiga nicio carte si
cartea este pusa deoparte.

SFarsitul jocului: Daca sunt 3 jucatori, jocul se termina cand toti jucatorii au tras de
5 ori. Daca sunt 5 jucatori, jocul se termina cand toti jucatorii au tras de 4 ori.

Jucatorul care a adunat cele mai multe carti castiga jocul.



BUG IT!
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