





Regulile jocului

6-99 ani 2-4 jucatori 15 min

E ca un circ in jungla! Care echipa de maimute acrobati va fi prima care isi va completa piramida?
Pentru a castiga provocarea, va trebui sa-ti asumi riscuri si sa alegi acrobatii maimute potriviti -
deoarece unii dintre ei iti pot opri eforturile.

Continut: 4 placi, 4 pungi si 48 de piese de joc maimuta-acrobat (10 albastre, 10 galbene, 10 rosii,
10 verzi, 4 albe si 4 violete).

Cum functioneaza jocul: Pyramid Monkey este un joc de tip stick-or-twist. Pentru a face o piramida
cu cele 10 maimute ale lor, jucatorii trebuie sa le recupereze mai intai. Cand le vine randul, fiecare
dintre jucatori alege o bucata de maimuta din geanta. Daca deseneaza o maimuta in culoarea lor
desemnata, pot decide daca continua sa deseneze sau sa se opreasca. Daca aleg sa se opreasca, pot
folosi maimutele pe care le-au desenat pentru a-si construi piramida. Daca aleg sa continue, risca sa
deseneze o0 maimuta mov sau alba. In acest caz, ei pierd toate piesele pe care le-au extras si randul
lor se termina imediat.

Scopul jocului: Sa fii primul jucator care isi finalizeaza piramida cu toate cele 10 piese de joc de
maimuta.

Configurare: Fiecare jucator alege o tabla si o aseaza in fata lui, impreuna cu geanta de aceeasi
culoare. Jucatorii iau apoi 1 piesa de joc de maimuta violet si 1 piesa de joc de maimuta alba fiecare,
precum si cele 10 piese de joc de maimuta in aceeasi culoare cu tabla lor. Tgi pun toate piesele de
joc (121n total: 10+1+1) in geanta si le amesteca.

Cum se joaca: Cel mai tanar jucator incepe, pentru a fi urmat de ceilalti jucatori pe rand in ordinea
acelor de ceasornic.

Cand este randul lor, jucatorul trebuie sa parcurga urmatorii pasi:

1. Pune mana in geanta si amesteca piesele de joc de maimuta fara sa se uite la ele.
2. Alegeti 1 piesa de joc de maimuta la intamplare si scoateti-o din geanta.



Daca piesa de maimuta este in culoarea jucatorului, este grozav! S-ar putea sa aiba
sansa de a-si face piramida putin mai inalta! Jucatorul pune maimuta trasa in fata lor
si decide daca isi incheie randul sau trage o alta maimuta.

Daca decid sa deseneze o alta maimuta, jucatorul isi pune mana inapoi in geanta,
amesteca piesele fara sa se uite si trage o noua maimuta. Ei verifica culoarea
maimutei. Daca este in culoarea jucatorului, acesta poate decide sa continue sau sa se
opreasca. Daca este o maimuta mov sau alba, se aplica consecintele descrise mai jos.
Va rugam sa retineti: un jucator poate trage maximum 3 maimute pe tura. Odata ce un
jucator a desenat 3 maimute in propria culoare, el trebuie sa isi incheie randul.

Daca decid sa-si incheie randul (sau daca au desenat deja 3 maimute in culoarea lor),
jucatorul ia maimutele extrase in acel turn si le pune pe tabla pentru a-si construi
piramida.

Daca maimuta este mov, ghinion! Maimuta mov este una morocanosa si li trimite pe
toata lumea inapoi in geanta! Jucatorul pune maimuta violet inapoi in geanta,
impreuna cu orice maimute de culoarea lor care au fost desenate in timpul acelei ture.
Randul jucatorului se incheie si jocul trece la urmatorul jucator.

Dacd maimuta este alb3, vai! Maimuta alb3 este o smechera. Ii obliga pe ceilalti sa
intre Tnapoi in geanta, dar vrea sa-si incerce norocul in alta parte! Jucatorul pune
toate maimutele desenate in timpul acelei ture in propria lor culoare inapoi in geanta.
Ei dau maimuta alba jucatorului la alegere, care trebuie sa o adauge imediat in geanta.

Randul jucatorului se incheie si jocul trece urmatorului jucator.

Pentru a-si construi piramida, fiecare jucator trebuie sa plaseze primele
4 maimute pe cele 4 patrate de pe tabla sa. Urmatoarele 3 sunt apoi
adaugate deasupra intr-un rand esalonat, dupa care urmatoarele

2 se adauga deasupra intr-un rand esalonat. Ultima maimuta este
plasata chiar in varful piramidei.

Sfarsitul jocului: De indata ce un jucator si-a adaugat ultima (a zecea) maimuta la
piramida sa, el este castigatorul.






