REGULI DE JOC

40 PROVOCARI






SOLOGIC :: DETECTIV
UN JOC DE DEDUCTIE

'y " CE CONTINE: __RZZzes
SCOPUL JOCULUI « 1 tabla de investigatie

. . . L « 20 carti provocare
Rezolva fiecare investigatie o _
descoperind care este + 2 carti de ajutor
crima, cine este vinovat
si/sau cum s-a deghizat.

CUM SEJOACA

« Aseaza tabla de investigatie, orizontal, in fata ta.
« Alege o carte provocare.

Jocul are niveluri de dificultate crescatoare, de la 1 la 4.

* Priveste obiectul (sau obiectele) pe care trebuie sa
le gasesti in partea de sus a cartii (0 persoana
vinovata, o crima si/sau un deghizare).

* Priveste in centrul cartii pentru a gasi pozitia (sau
pozitiile) obiectului (obiectelor) pe care trebuie sa le
gasesti pe tabla de investigatie.




INVESTICATIA ]

Tabla de investigatii

Parti vinovate
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Deghizari

Crime
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Investigatii (cartonase de provocare)

Aceste patrate reprezinta vinovatii,
avand un fundal verde:

Infractiunile au un fundal albastru:
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Iar deghizarile au un fundal galben:
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Obiectul sau obiectele de gasit: vinovatul (verde),
crima (albastru) si/sau deghizarea (galben).
Aici, cauti o deghizare.

/Indiciile de pozitie pe tabla de investigatie: \

...si direct in stdnga ei se afla fie o

Deghizarea pe care o cauti are o
persoand vinovatd, fie o crimd, fie o

deghizare. Aceastd patrdticd, prin
urmare, nu este goald. Pentru cd
patratul este gri, inseamnd cd categoria
obiectului din stdnga este necunoscuta.

crim& chiar in dreapta ei...

Va rugam notati:
Obiectele tard 2 din zona indicilor nu fac parte din solutie.
Obiectele cu ¢ fac parte din solutie.



Indicii

Dovada (o crima) pe care o cauti are o persoana vinovata

direct in dreapta sa pe tabla de investigatie.

Dovada (o crima) pe care o cauti are un element necunoscut (persoana
vinovata, crima sau deghizare) direct in stanga sa pe tabla de investigatie.

Patratul din dreapta patratului pe care il cauti contine fie o crima (albastru),
[T

fie o deghizare (galben).

e

: | Acest simbol indica faptul ca exista un patrat gol sau o pozitie in afara tablei,
L1

: ' situata in dreapta patratului pe care il cauti.
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Dovada (o deghizare) pe
care o cauti are un obiect
necunoscut plasat diagonal
in sus, in dreapta, pe tabla
de investigatie.

Nu stii ce tip de dovada sa cauti (o persoana
= vinovata? O crima? O deghizare?).

Indicii extra
Simbolul == Inseamna ca aceste 2 patrate sunt legate

printr-o linie, indiferent de directie sau distanta dintre ele.

Un simbol==gy inseamna ca acest patrat contine
exact 1 linie. Numarul indica cate linii sunt.

Dovada (o crima) pe care o
cauti are o deghizare plasata
diagonal in sus, in stanga, pe
tabla de investigatie.

Nu uita sa te uiti la indicii din diferite unghiuri!

Exista o singura solutie posibila pentru fiecare provocare!

Solutiile se afla pe urmatoarele pagini.
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