





- Reguli de joc ﬁ

Scopul jocului: Adund cele mai multe ingrediente pentru a castiga concursul de copt.
Configurarea jocului:

Asazd 3 cdrti cu ingrediente (cele cu simbolul prdjiturii in coltul din stdnga sus)
cu fata Tn sus in centrul mesei. A
Amestecd toate celelalte cdrti (ingrediente + soareci + oase de peste) si pune-le

cu fata in jos, langd cele 3 carti de start, pentru a forma teancul de tragere. B

Pune suportul pentru prdjituri de cealalta parte.
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MOD DE JOC: Cofetariijoacaperand,insensul acelor de ceasornic.
Un cofetar este ales saTnceapa si aruncacele 3 zaruri.

Daca zarurile se potrivesc cuunul sau mai multeingrediente de pe cele 3

cartidin centrul mesei, cofetarul colecteaza acele cartisile asazape
suportul pentru prajituri.

Apoitrebuie sadecidadacadoreste sacontinue sau sa-si incheie tura.




‘ Prudentaeste retetasuccesului!

Daca cofetarul decide sa nu mai adune ingrediente, ia toate cartile de pe suportul pentru
prajituri si le asaza in fata sa. Urmeaza tura urmatorului jucator.

‘ Asumareariscurilor adaugaun strop de surpriza!

Daca cofetarul alege sa continue sa adune ingrediente, intoarce intre 1 si 3 carti noi
din teancul de tragere, astfel incat sa fie mereu 3 carti vizibile in centrul mesei,
inainte de a arunca din nou zarurile.

Daca cofetarul nu obtine niciunul dintre ingredientele de pe cele 3 carti din centrul
meseli, tura lui se incheie. Nu ia niciun ingredient, iar jocul trece la urmatorul cofetar.
Cartile de pe suportul pentru prajituri sunt aruncate, iar urmatorul jucator isi incepe

tura.

Un singur zar poate fi folosit pentru a colecta mai multe ingrediente.
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De exemplu: daca cofetarul obtine  atunci cand
arunca zarurile, poate pune pe suportul pentru
prajituri toate cartile cu capsuni care se afla in

centrul mesei.




Cartonase speciale

Oase in prajitura: ceva miroase a peste!

De indatd ce o carte cu os de peste este descoperitain centrul
meseti, cofetarul trebuie sa se opreasca imediat din colectarea
ingredientelor.

Cartea cu os de peste este aruncata si inlocuita, iar jocul trece g
urmatorul jucator.

Nota: daca pe suportul pentru prdjituri se aflau carti cu
ingrediente, acesteda se arunca sise pun cu fata in jos la baza
teancului de tragere.

Nu te panica: soareciin bucatarie!
Cand este trasa o carte cu soarece, se elimina un zar la

o 2 urmatoarea aruncare. Cartea cu soarece este aruncata §i
? wnlocuita cu o alta carte, iar jocul continua.
I..-'E . Nota: efectele cartilor cu soareci se cumuleaza. Daca toate
= _ cele 3 carti cu soareci sunt trase intr-o singura tura, cofetarul
U nu mai are niciun zar de aruncat si isi sare tura.

Daca o carte cu os de peste este intoarsa dupd o carte cu soarece, se
aplica imediat doar efectul cartii cu os de peste asupra cofetarului
activ.

Urmatorul cofetar va pierde, asadar, un zar la urmadtoarea sa

aruncare. —/




Trebuie sa inveti sa cantaresti riscurile! Cu cat aduni mai
multe ingrediente, cu atat creste riscul sa le pierzi pe toate
=  — dar recompensa ar putea merita.

SFARSITUL JOCULUI:

Jocul se incheie atunci cand nu mai sunt suficiente carti in teancul de
tragere pentru a avea 3 carti cu fata in sus in centrul mesei.

Cofetarii isi numara cartile cu ingrediente adunate.

Cine a strans cele mai multe este incoronat campion mondial al cofetarilor si
castiga cartea cu prajitura.




