
2.5 - 5 ani

Conține 28 de carti rotunde + 28 de carti pătrate

Scopul jocului: să rămâneți fără cărți în mână.

Ajutați toate animalele să isi gaseasca grupul. 
Acestea pot fi grupate fie dupa culoare fie dupa animal:

Cum se joacă
Amestecați cărțile de joc pătrate si asezati-le cu
fata in jos intr-un teanc in mijlocul mesei.

Amestecati cartile rotunde si distribuiti-le astfel jucătorilor.

10 carti pentru fiecare jucător (2 jucatori)
9 carti pentru fiecare jucător (3 jucători)
7 carti pentru fiecare jucător (4 jucători)

Fiecare jucător poziționează cărțile cu fața în sus în fața lui.
Dacă au mai rămas cărți rotunde, acestea sunt eliminate
din joc.
Cel mai tânăr jucător începe prin a întoarce prima carte
pătrată din grămadă și o așază lângă
Amestecă cărțile de sortare (pătrate) și pune-le cu fața
în jos într-o grămadă în centrul mesei.



Dacă cartea are un animal alb, jucătorul poate scăpa de
toate cărțile cu acel animal, indiferent de culoare.

Dacă cartea are o culoare, jucătorul poate scăpa de toate
cărțile sale cu un animal de acea culoare, indiferent de
animal.

Dacă un jucător nu are cărți care se potrivesc cu cartea de
„sortare” extrase, nu poate juca și este rândul următorului jucător.

NB: Când nu există cărți rămase în teanc, cărțile folosite
sunt amestecate pentru a crea un teanc nou.

Sfârșitul jocului:

Jocul se termină când unul dintre jucători nu mai are cărți în
față: acest jucător este câștigătorul.


