)odl, SELECT

2.5-5 ani

@wtine 28 de carti rotunde + 28 de carti patrate

@ Scopul jocului: sa ramaneti fara carti in mana.

Ajutati toate animalele sa isi gaseasca grupul.
Acestea pot fi grupate fie dupa culoare fie dupa animal:

Cum se joaca
Amestecati cartile de joc patrate si asezati-le cu
fata in jos intr-un teanc in mijlocul mesei.

Amestecati cartile rotunde si distribuiti-le astfel jucatorilor.

10 carti pentru fiecare jucator (2 jucatori)
« 9 carti pentru fiecare jucator (3 jucatori)
/ carti pentru fiecare jucator (4 jucatori)

Fiecare jucator pozitioneaza cartile cu fata in sus in fata lui.
Daca au mai ramas carti rotunde, acestea sunt eliminate
din joc.

Cel mai tanar jucator incepe prin a intoarce prima carte
patrata din gramada si o asaza langa

Amesteca cartile de sortare (patrate) si pune-le cu fata
n jos intr-o gramada in centrul mesei.




Daca cartea are un animal alb, jucatorul poate scapa de
toate cartile cu acel animal, indiferent de culoare.

Daca cartea are o culoare, jucatorul poate scapa de toate
cartile sale cu un animal de acea culoare, indiferent de

animal.

Daca un jucator nu are carti care se potrivesc cu cartea de
.sortare” extrase, nu poate juca Si este randul urmatorului jucator.

NB: Cand nu exista carti ramase in teanc, cartile folosite
sunt amestecate pentru a crea un teanc nou.

Starsitul jocului:

Jocul se termina cand unul dintre jucatori nu mai are carti in
fata: acest jucator este castigatorul.
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