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CABANA BOOM
Vérsta: 6-99 ani
@) 11a 4 jucatori
@Congine: 1 cutie de joc, 4 cdrti ,Start”, 42 de cdrti ,Cdsutd Tn copac”,
inclusiv 1 carte ,Cdsutd construitd”, 1 pion ,Pisica” si 3 jetoane ,Ciocan”
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&) Scopul jocului:

Sd reusesti sa construiesti cea mai mare caband, stivuind cdrti.

x4 x 42

&) Pregitirea jocului:
Asazd cutia de joc in centrul
jucdtorilor: partea cu copacul, cu
vederea de sus.

o
Asazd cele 4 cdrti "start" pe fiecare
colt al cutiei.
Asazd pionul "pisicd" pe locul

pisicii.
Asazd langa cutie cele 3 jetoane 2
"ciocan", cu fata ciocanului vizibild.




Formarea pachetului de carti "cabana" de jucat:

© la cartile "caband" si amesteca-le, cu
exceptia cdrtii "caband terminatd".

@ la crtile "caband" si amestecd-le, cu exceptia
cdrtii "caband terminatd".

© Amestecd bine aceste 16 carti.

© Asazd acest pachet de 16 cdrti sub pachetul celorlalte
cdrti "caband", pentru a forma un singur pachet.

@Asazd pachetul de cdrti "caband" cu fata in jos
langd cutie, pentru a forma pachetul de tragere.

-» Astfel, nimeni nu stie unde se afld cartea "caband terminata”,
care incheie jocul: uneori va apdrea devreme, alteori doar la
final.
Fiecare jucdtor ia 2 cdrti din pachetul de tragere si le asaza,

cu fata vizibild, in fata lui. Notd: in cazul unei partide solo, jucdtorul ia 3 cdrti.

Desfasurarea partidei:

Jucdtorii se sfatuiesc pentru a decide cine incepe, apoi fiecare joacd pe rand,
n sensul acelor de ceasornic.

La randul sdu, jucdtorul trebuie obligatoriu sd pund una dintre cdrtile sale pe
cutia de joc, deasupra cdrtilor deja prezente.

Cand un jucdtor asazd o carte, trebuie sd respecte urmdtoarele reguli:
1.Cand un jucator asazd o carte, trebuie sa respecte urmatoarele reguli:

0 carte trebuie asezatd intotdeauna deasupra cdrtilor deja prezente pe cutie

si niciodatd introdusd dedesubt.

/] o

K Apoi, tura trece la urmdtorul jucdtor.

2. larba si cabana
Cand o carte e asezatd, zona "iarbd" a acesteia trebuie sd depdseasca
ntotdeauna in exteriorul cabanei.
e Nu e permis sd asezi 0 zond de iarbd peste o zond de lemn existentd.

o 1nschimb, e permis sa pui scanduri (zone de lemn) peste iarbd.

3. Muncitor in devenire
Einterzis sd acoperi un copil prezentin caband, chiar si partial.

4. Spatiul "pisica
Dacd cartea asezatd contine un spatiu "pisica",
pionul "pisicd" trebuie asezat imediat pe acel

loc. °
Poti acoperi o pisicd fdrd jeton pe ea; invers e
imposibil.

5. Efectul "veverita"

Cand un jucdtor joacd o carte cu o veveritd, desemneazd un alt jucdtor care
trebuie sd renunte la o carte din mand, apoi sa tragd imediat una noud
pentru a o fnlocui.

Dupd ce tura se incheie, jucdtorul trage o noud carte "caband" pentru a avea
mereu 2 cdrti in fatd.

Poti acoperi o veverita.

Caderea cartilor "cabana"

-» Dacd, la tura unuijucdtor, una sau mai multe carti cad,
el intoarce un jeton "ciocan" pe partea "gaurd". Cartile cdzute

sunt puse deoparte.

-» Dacd pionul "pisicd" cade si el, trebuie repaus:
o fie imediat in caband, dacd e disponibil un loc "pisicd",

o fie mai tarziu, cand e asezatd o noud carte cu un spatiu "pisicd".




Sfarsitul partidei
Conditie de victorie

Partida e castigatd de indatd ce apare cartea "caband terminata"!
In functie de numdrul de jetoane "ciocan" rdmase, jucdtorii obtin urmdtorul
titlu:

Ciocane Titlu obtinut

ramase

1 ciocan —-Bravo! Sunteti muncitori priceputi!

2 ciocane  3» Muncad excelentd! Sunteti mari maestri constructori!

3ciocane  »Excelent! Sunteti sefii de santier supremi!

Conditie de infrangere
Dacd toate jetoanele "ciocan" sunt folosite, cabana se prabuseste si partida e

pierdutd. Nu vd rdmane decdt sd reincepeti o noud constructie!

4 A

Pentru a face jocul mai dificil, poti integra

& . una dintre urmatoarele doud variante:
-l

1'» Atentie la caini!=> In jurul cabanei, nu poate exista
< niciodatd mai mult de trei caini vizibili sau partial
vizibili n acelasi timp.

Nu atinge tufisurile! - Tufisurile nu pot fi acoperite
niciodatd.
(G J

Un joc creat de Jérémy Ducret si Romaric Galonnier.
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