
CABANA BOOMCABANA BOOMCABANA BOOM



x 42

1

x 1

x 1

x 3

Pregătirea jocului:
Așază cutia de joc în centrul
jucătorilor: partea cu copacul, cu
vederea de sus.
Așază cele 4 cărți "start" pe fiecare
colț al cutiei.
Așază pionul "pisică" pe locul
pisicii.
Așază lângă cutie cele 3 jetoane
"ciocan", cu fața ciocanului vizibilă.

Să reușești să construiești cea mai mare cabană, stivuind cărți.

Vârsta: 6-99 ani
1 la 4 jucători
Conține: 1 cutie de joc, 4 cărți „Start”, 42 de cărți „Căsuță în copac”,
inclusiv 1 carte „Căsuță construită”, 1 pion „Pisică” și 3 jetoane „Ciocan”
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Scopul jocului: 
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O carte trebuie așezată întotdeauna deasupra cărților deja prezente pe cutie
și niciodată introdusă dedesubt.

Formarea pachetului de cărți "cabană" de jucat:
Ia cărțile "cabană" și amestecă-le, cu
excepția cărții "cabană terminată".
Ia cărțile "cabană" și amestecă-le, cu excepția
cărții "cabană terminată".

 Amestecă bine aceste 16 cărți.
 Așază acest pachet de 16 cărți sub pachetul celorlalte
cărți "cabană", pentru a forma un singur pachet.
Așază pachetul de cărți "cabană" cu fața în jos
lângă cutie, pentru a forma pachetul de tragere.

Când un jucător așază o carte, trebuie să respecte următoarele reguli:

Dacă cartea așezată conține un spațiu "pisică",
pionul "pisică" trebuie așezat imediat pe acel
loc.
 Poți acoperi o pisică fără jeton pe ea; invers e
imposibil.

 
el întoarce un jeton "ciocan" pe partea "gaură". Cărțile căzute
sunt puse deoparte.

fie imediat în cabană, dacă e disponibil un loc "pisică",
fie mai târziu, când e așezată o nouă carte cu un spațiu "pisică".

Apoi, tura trece la următorul jucător.

Când un jucător joacă o carte cu o veveriță, desemnează un alt jucător care
trebuie să renunțe la o carte din mână, apoi să tragă imediat una nouă
pentru a o înlocui.
După ce tura se încheie, jucătorul trage o nouă carte "cabană" pentru a avea
mereu 2 cărți în față.
Poți acoperi o veveriță.

Când o carte e așezată, zona "iarbă" a acesteia trebuie să depășească
întotdeauna în exteriorul cabanei.

Nu e permis să așezi o zonă de iarbă peste o zonă de lemn existentă.
În schimb, e permis să pui scânduri (zone de lemn) peste iarbă.

Astfel, nimeni nu știe unde se află cartea "cabană terminată",
care încheie jocul: uneori va apărea devreme, alteori doar la
final.

1.Când un jucător așază o carte, trebuie să respecte următoarele reguli:

4. Spațiul "pisică"

5. Efectul "veveriță"

3. Muncitor în devenire

2. Iarbă și cabană

Dacă, la tura unui jucător, una sau mai multe cărți cad, 

E interzis să acoperi un copil prezent în cabană, chiar și parțial.

Dacă pionul "pisică" cade și el, trebuie repaus:

Căderea cărților "cabană"

Fiecare jucător ia 2 cărți din pachetul de tragere și le așază,
cu fața vizibilă, în fața lui. Notă: în cazul unei partide solo, jucătorul ia 3 cărți.

Desfășurarea partidei:
Jucătorii se sfătuiesc pentru a decide cine începe, apoi fiecare joacă pe rând,
în sensul acelor de ceasornic.
La rândul său, jucătorul trebuie obligatoriu să pună una dintre cărțile sale pe
cutia de joc, deasupra cărților deja prezente.

Condiții de așezare



1 ciocan 

2 ciocane

3 ciocane

Sfârșitul partidei

Condiție de victorie

Partida e câștigată de îndată ce apare cartea "cabană terminată"!
În funcție de numărul de jetoane "ciocan" rămase, jucătorii obțin următorul
titlu:

Condiție de înfrângere
Dacă toate jetoanele "ciocan" sunt folosite, cabana se prăbușește și partida e
pierdută. Nu vă rămâne decât să reîncepeți o nouă construcție!

Titlu obținut

Nu atinge tufișurile! 

muncitori pricepuți!

mari maeștri constructori!

Bravo! Sunteți 

Excelent! Sunteți 

Tufișurile nu pot fi acoperite 
niciodată.

Pentru a face jocul mai dificil, poți integra
una dintre următoarele două variante:

 În jurul cabanei, nu poate exista
 niciodată mai mult de trei câini vizibili sau parțial

vizibili în același timp.

Atenție la câini! 
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Variantă

Un joc creat de Jérémy Ducret și Romaric Galonnier.

Ciocane
rămase

Muncă excelentă! Sunteți 

șefii de șantier supremi!
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