


60 cartonase personaje 8 cartonase contorizatoare 8 cartonase scor

9 Scopul jocului: Incearca s3 castigi cat mai multe puncte inventand voci
pentru personajele care ti-au fost date.
Pregatirea jocului: Dati fiecarui jucator o fisa de scor si
o fisa de urmarire a punctelor, pe care le vor aseza in
fata lor, cu sdgeata marcata chiar deasupra numarului O.
Alegeti un ,director de casting” care va fi liderul jocului
pe tot parcursul rundei. Directorul de casting
amesteca cartile personaj si da cate una fiecarui e e
jucator, cu fata in jos.

Cum se joaca: Fiecare jucator isi analizeaza cu atentie cartea personajului
fara a o arata nimanui altcuiva. Apoi, directorul de casting aduna toate
cartile, le amesteca si le asaza cu fata in sus in centrul mesei.

Directorul de casting alege apoi o replica pe care ceilalti jucatori sa o
recite. Aceasta poate fi o fraza, o expresie sau un citat obisnuit dintr-un

film.



De exemplu:
« Ploua cu galeata

* Cainele a mancat tortul bunicii.
I8 o 8

Jucatorii trebuie sa recite pe rand replica cu vocea pe care au creat-o
pentru personajul de pe cartea lor.

: EV SUNT LOV §I
RS ST AR Euw sunt Low 4i CANT LA

CANT LA CHITARA. cdnt la. chitand. CHITARA.

Eu sunt Lou si
cant la chitara.

Jucatorii trebuie sa isi schimbe vocea coborand-o sau ascutind-o si
modificand volumul pentru a reproduce cat mai fidel vocea pe care si-au
imaginat-o pentru personajul lor.

Dupa ce toti jucatorii au rostit replica, directorul de casting trebuie sa
determine cui apartine fiecare carte personaj, fara o ordine anume,
bazandu-se doar pe performantele jucatorilor. Actorii vocali stagiari i
spun directorului de casting daca banuiala lor a fost corecta sau nu.
Fiecare jucator identificat corect de directorul de casting primeste un
punct, iar directorul de casting castiga, de asemenea, un punct pentru
fiecare personaj pe care il potriveste corect.

Atentie: daca doreste, directorul de casting poate ruga un jucator sa
repete citirea replicii.

Inregistrati punctele pe foaia de scor mutand foaia de
urmarire a punctelor.

Odata ce runda s-a terminat, urmatorul jucator devine
directorul de casting si poate incepe o0 noua runda.

Atentie: daca toate cartile personaj au fost jucate, atunci luati
cartile aruncate, amestecati-le din nou si incepeti o gramada
noua.



Sfarsitul jocului

Cand toti jucatorii au fost directori de casting de cel putin doua ori, se
compara scorurile. Jucatorul cu cele mai multe puncte castiga jocul.

Varianta intrus

Pentru a ingreuna putin lucrurile, puteti adauga personaje intruse. Cand
directorul de casting colecteaza cartile jucatorilor, acesta ia doua carti

suplimentare din gramada si le amesteca cu cartile jucatorilor. Aceasta
inseamna ca doua dintre cartile de pe masa nu apartin nimanui.

Varianta de improvizatie

De asemenea, puteti sa-l intensificati improvizand replicile.

in loc sa ofere o replica de citit, directorul de casting sugereaza o tema
(spatiu, sport, magie etc.), iar jucatorii trebuie sa inventeze o propozitie in
timp ce 1si raspund reciproc cu vocea personajului lor.

De exemplu: Directorul de casting sugereaza temele scolii si magiei.
Jucatorul 1: ,,Tabla este de fapt un portal magic catre o lume plina de
dulciuri!”

Jucatorul 2: ,,Si bucatile de creta sunt baghete magice care transforma pe
oricine le atinge intr-un unicorn.”

Jucatorul 3: ,,Si cand bateti din palme de trei ori, e timpul de joaca.” Etc.
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