
6-99 ani

2-4 jucători

Conținut: 4 suporturi din lemn, 119 cărți 

Scopul jocului: Să fii primul jucător care
ghicește 3 cărți.

Pregătirea jocului: Fiecare jucător ia un
suport de cărți de lemn și îl așază în fața sa.

Amestecă cărțile, apoi împarte câte una
fiecărui jucător, cu fața în jos. 

Formează o grămadă cu cărțile rămase, tot cu
fața în jos, și o așază în centrul mesei. 

Fără să se uite la cartea 
sa, fiecare jucător o introduce

 în suportul său de cărți din lemn,
 astfel încât ceilalți jucători să

 poată vedea imaginea de pe carte.

Cum se joacă: Se alege un jucător pentru a
începe jocul.



În timpul turei sale, jucătorul activ adresează
fiecărui jucător de la masă o întrebare diferită
legată de cartea sa.

Intrebarea trebuie să fie închisă (necesită un
răspuns de tip „da” sau „nu”).

Odată ce jucătorul a primit toate răspunsurile,
dacă crede că știe ce este pe cartea sa, poate
ghici la sfârșitul turei sale.

Dacă ghicește corect: jucătorul câștigă cartea.

Acesta trage o carte nouă.

Apoi este rândul următorului jucător.

Dacă greșește: acum este rândul următorului
jucător.

În următoarea lui tură, poate pune noi
întrebări și poate încerca să ghicească din nou
ce este pe cartea sa.

Sfârșitul jocului:

Primul jucător care ghicește corect 3 cărți
câștigă jocul.


