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5 sporturi x 10 carti per sport + 4 carti cu steag.

t) Scopul jocului: Colecteaza cat mai multe carti sportive
si calareste valurile oceanului!

O Pregatirea jocului: Amestecati toate cartile si formati
o0 gramada de carti in centrul mesei de joc. Primul
jucator este ales la intamplare.

Cum se joaca: Fiecare jucator, pe rand, completeaza
urmatorii pasi:

> Trebuie sa traga o carte din gramada si sa o aseze,
cu fata in sus, in centrul mesei de joc. Daca o carte din
acelasi sport a fost deja trasa, noua carte este

plasata deasupra.

> Apoi, daca doresc, pot lua toate cartile aceluiasi
sport (intreaga coloana) din centrul mesei.

Sportul ales poate fi diferit de cartea pe care

tocmai au tras-o.

Apoi, jucatorul din stanga lui va juca randul sau.
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in exemplul de mai sus, jucatorul tocmai a tras o carte de
paddleboarding (dreptunghi rosu), pe care o plaseaza
peste cealalta carte de paddleboarding aflata deja in
centrul mesei. Acum are la dispozitie 3 optiuni: Fie ia toate
cartile de paddleboarding,

Sau ia toate cartile de caiac,

Sau decide sa nu ia nimic si sa astepte urmatoarea lor
tura, in speranta ca gramada unuia dintre cele 2 sporturi
va continua sa creasca, dar riscand posibilitatea ca un alt
jucator sa ia acea gramada de carti inaintea sa.

Cand un jucator ia o coloana de carti, le aduna intr-o
gramada in fata sa.

Fiecare jucator poate colecta doar un sport pe runda.
Cand se trage o carte cu steag, aceasta se asaza pe
masa, cu fata in sus.

Sfarsitul rundei

O runda se incheie imediat ce numarul de carti cu
steaguri din centrul mesei corespunde cu numarul de
jucatori. Fiecare jucator numara apoi cartile colectate si
isi Inregistreaza scorul. Apoi, amesteca toate cartile
pentru a incepe o noua runda.

Sfarsitul jocului

Jocul se desfasoara pe parcursul a 3 runde. La sfarsitul
celor 3 runde, jucatorul care a acumulat cele mai multe
carti in total castiga jocul.

in caz de egalitate, incepe un nou turneu.




