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MYSTER travel

4-12 ani 2-5 jucatori

@ Continut: 54 de carti de joc
~ 9scene x 6 carti per scena
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@Scopuljocului: Fii cel mai rapid jucator care
sa gaseasca intrusul de pe cartonas.

Pregatirea jocului: amestecati cele 54 de carti si
puneti-le cu fata in jos in mijlocul mesei.
Jocul: Cel maiin varsta jucator incepe, apoi jocul
continua in sensul acelor de ceasornic.

Cand toti jucatorii sunt pregatiti, jucatorul intoarce
prima carte din teanc si o pune cu fatain sus langa
teanc, astfel incat toti jucatorii sa o poata vedea corect.

Toti jucatorii joaca in acelasi timp si se uita la carte,
cautand intrusul: un obiect mic sau un animal care nu
se potriveste cu tema scenei de pe carte. Primul jucator
care crede ca l-a gasit pune degetul aratator pe obiect
(pentru a le arata celorlalti jucatori unde se afla) si
striga: ,Girafal!” sau ,,Ciocolata!” etc.




Daca jucatorul alege bine si ceilalti jucatori vad ca a
identificat corect intrusul, jucatorul castiga cartea si o
tine in fata sa. Apoi, incepe o noua runda.

Daca jucatorul ghiceste gresit, runda continua fara el.
Ceilalti jucatori pot continua sa caute, dar acest
jucator nu mai poate participa sau castiga cartea.
Odata ce un jucator gaseste intrusul, castiga cartea si
incepe 0 noua runda.

Nota: Daca niciunul dintre jucatori nu alege bine,
cartea este eliminata din joc.

Pentru aincepe o noua runda, urmatorul jucator
asteapta pana cand toata lumea este gata si intoarce
0 nhoua carte din teanc si asa mai departe pana cand
toate cartile au fost intoarse.

Important:

- exista un singur intrus per carte

- acelasi intrus nu va aparea niciodata pe alte carti cu
aceeasi scena

- daca jucatorul arata corect cu degetul aratator spre
Intrus, dar greseste numele, tot castiga cartea.

Sfarsitul jocului: Jocul se termina cand nu mai sunt
carti in teanc: castigator este cel care a castigat cele
mai multe carti!




