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BAZARQUATIK
6-99 ani 2-4 jucatori

) Continut: 48 carti de joc
~+ 11 carti scafandru 13 carti anemona

12 carti rechin » 12 carti testoasa

9 Scopul jocului: fii jucatorul cu cele mai
multe carti.

Configurarea jocului: Cartile sunt amestecate si
asezate intr-o gramada, cu fata in jos, in centrul
mesei. Fiecare jucator trage 2 carti pe care doar el le
poate vedea. Cum se joaca: Cel mai tanar jucator
incepe. El plaseaza una sau doua carti din mana (la
alegere), cu fata in sus, in centrul mesei. Cartile
trebuie sa fie in contact unele cu altele, fie pe
orizontala, fie pe verticala. Jucatorul trage apoi din
gramada pentru a-si aduce mana inapoi la 2 carti.
Réandul se termina si este urmeaza alt jucator.

Reguli pentru plasarea cartilor:
1.Cartile plasate nu pot depasi 4x4.

2. Cartile identice nu pot fi plasate pe
acelasi rand sau pe aceeasi coloana.




3. Trebuie respectate urmatoarele:
Testoasa mananca anemona,
rechinul mananca testoasa.

Prin urmare, nu pot fi asezate una langa celalalta.
Numai cartea scafandru poate fi plasata langa
toate celelalte carti fara pericol.

Prin urmare, jucatorii pot crea un rand sau o
coloana care sa contina:

Un rechin, o anemona, un scafandru, o testoasa.
Sau: o0 anemona, un rechin, un scafandru, o
testoasa.

Sau: o testoasa, un scafandru, un rechin, o
anemona etc. (de la stanga la dreapta sau invers,
sau de sus in jos sau invers).

Daca, la randul sau, un jucator nu poate plasa nici
una dintre cele doua carti din mana, el spune:
Bazarquatik!

Jucatorul anterior ia apoi toate cartile puse pe
masa pana in acel moment.

Jucatorul care nu si-a putut plasa cartile fisi
pastreaza mana si acum va putea plasa cel putin o
carte.
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Sfarsitul jocului:

Jocul se termina cand teancul este terminat si
toate cartile au fost jucate.

Jucatorul care a strans cel mai mare numar de carti
castiga jocul.




