


6-99 ANI

2 JUCĂTORI

24 DE CARTONAȘE DRAGON & 11 CARTONAȘE VICTORIE

Configurarea jocului:

Cum se joacă
Partea 1 - recrutarea dragonilor
In aceasta parte, jucatorii impart cartile dragon
intre ei si isi fac mana pentru partea a doua.

Scopul jocului: Să deveniti stapanul dragonilor
prin castigarea a 6 cartonase victorie.

Cum functioneaza jocul: In prima
parte a jocului, jucătorii aleg dragonii
cu care merg la bătălie. Apoi, în a
doua parte, bataliile vor avea loc ca
intr-un joc de piatra foarfeca hartie.

Amestecati cartonasele dragon si plasati-le cu fata in
jos in 3 teancuri a cate 8 carti in centrul mesei.
Puneti cartonasele victorie pe o parte

În fiecare tură, jucătorul activ pastrează o
carte și pasează două celuilalt jucător.
Începe cel mai tânăr jucător și devine
jucătorul activ pentru acea tură.



Jucator activ

Alt jucator

Jucatorul activ intoarce primul cartonas din teancul A.
El poate fie sa pastreze cartonasul si sa dea primele
cartonase din teancul B si C celuilalt jucator, fie sa
refuze cartonasul si sa il ofere altui jucator.
Jucatorul apoi intoarce primul cartonas din teancul B.
La fel cum este explicat mai sus, jucatorul activ are
doua optiuni. Jucatorul apoi trebuie sa traga si sa
pastreze prima carte din teancul C.



Alt jucator

Jucator activ

Notati: Cartonasele obtinute sunt plasate cu fata
in sus intr-un singur teanc in fata jucatorului.
Apoi, celalalt jucator devine jucatorul activ si
continua ca mai sus. Si tot asa, cei doi jucatori fac
cu randul pana cand nu mai exista carti in cele trei
teancuri. Atunci se poate incepe partea a doua a
jocului.

Partea 2 - Batalia dragonilor

Both players take the 12 cards associated with the
dragons they have recruited.

Acestia se lupta pana cand unul din jucatori obtine 6
carti victorie.

Cum decurge o lupta:

In a doua faza a jocului, jucatorii se lupta intre ei
cu cei 12 dragoni ce au fost impartiti.

Ambii jucatori iau cele 12 carti asociate cu dragonii
pe care i-au recrutat.

Fiecare jucator alege un cartonas din mana lir si il
plaseaza cu fata in jos in fata lor. Ambii jucători își
întorc cartonașul în același timp.



Cum se castiga batalia:

If 2 dragons of the same type are facing each other in
battle, look at their values to determine the winner:
the dragon with the highest value wins the battle.
The player with the winning dragon receives a victory
card.
The dragon cards are discarded and the players start a
new battle.
Special case: Dragons with a value of I. If a player wins
a battle with a dragon that has a value of I, they receive
2 victory cards instead of just one.

Sfarsitul jocului:

Un dragon de foc invinge un dragon de padure,
un dragon de padure invinge un dragon de apa
iar un dragon de apa invinge un dragon de foc.

De indata ce un jucator castiga al saselea cartonas de
victorie, acela castiga jocul. Jocul se poate termina
inainte ca jucatorii sa elimine toate cartile din mana.




