() 5-99 an ) 3-5jucitori

@ Continut: 32 carti (6 carti lup, 4 carti caine,
22 carticu 1, 2 sau 3 oi).

Scopul jocului: Obtine cat mai multe ol.
Cel mai tanar jucator este automat primul jucator. El
amesteca cartile si imparte cate 3 fiecarui jucator.

Restul cartilor sunt puse deoparte. Fiecare jucator isi

alege una dintre cartile sale si o da in secret jucatorului
din stanga lui, apoi selecteaza o alta carte si o da

jucatorului din dreapta lui. Isi pastreaza a treia carte.

-lecare jucator ia de partea sa cartile date de jucatori,
asandu-le cu cate 3 carti fiecare.

Primul jucator intreaba: ,Exista lupi in aceasta seara?”.
Toti jucatorii cu una sau mai multe carti ,lJup” in mana le
aseaza in jos in fata lor, cu fata in sus.

Incepand cu primul jucator, apoi continuand in sensul
acelor de ceasornic, jucatorii care au pus carti ,lup” sunt
capabili sa atace alti jucatori pentru a incerca sa le fure
cartile. Atacul lupului. La randul lor, jucatorii cu una sau
mai multe carti ,lup” isi ataca adversarii.

Fiecare carte ,lup” este egala cu un atac.




Orice jucator cu mai multe carti ,lup” poate ataca acelasi
jucator sau diferiti jucatori.

Atacatorul desemneaza un alt jucator si isi pune cartea de
lup Tn fata lui.

- Daca jucatorul atacat nu are o carte ,caine”, lupul ataca.
Jucatorul cu lupul fura o carte la intamplare din mana
jucatorului atacat.

- Daca jucatorul atacat are o carte ,caine”, el se apara si
intoarce atacul impotriva lupului. Jucatorul cu cainele fura
o carte la intamplare din mana jucatorului cu lupul. Hotii
tin in mana cartile furate. Cartile ,lup” si ,caine” folosite
sunt puse deoparte.

Not&: Uneori, jucatorul atacat nu va mai avea carti. In
acest caz, nu se intampla nimic. Pacat pentru atacator!

Cand toate atacurile lupilor se termina, fiecare jucator
dezvaluie cartile pe care le mai are.

Jucatorii isi pastreaza cartile ,,0aie” cu ei, punandu-le
deoparte (acestea le vor castiga puncte la sfarsitul
jocului). Cartile ,caine” si ,lup” sunt puse inapoi in
pachetul de carti ramase. Puntea este amestecata.
Jucatorul din stanga primului jucator devine acum primul
jucator si incepe o0 noua runda.

Sfarsitul jocului: Numarul de runde depinde de numarul de
jucatori: 4 runde pentru 3 jucatori, 3 runde pentru jucatori
si 2 runde pentru 5 jucatori.

Cand toate rundele au fost jucate, fiecare jucator numara
numarul de oi de pe cartile sale. Jucatorul cu cele mai
multe castiguri.
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