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-Reguli de joc K,

Continut: tabla de joc, 16 pioni (4 per culoare) si 1 zar.
Scopul jocului: Fiti primul jucator care ajunge in centrul tablei cu toti cei 4 pioni.
Cum se joaca: Fiecare jucator alege un personaj si 4 pioni de aceeasi culoare, urmand

apoi sa aseze pionii pe patratul destinat personajului respectiv.pe patratul destinat
personajului respectiv.

Jocul se joaca in directia acelor de ceasornic.
Incepe cel mai tanar jucéator, care da cu zarul.

CUM SE MUTA PIONII

Jucatorul trebuie sa dea un 6 cu zarul pentru a putea
plasa un pion pe patratul de inceput.

Odata ce pionul este intrata in joc, jucatorul o va muta
in functie de numarul afisat pe zar.

Daca jucatorul are in joc mai multe pioni, acesta poate
sa aleaga pe care pion o muta.

Daca jucatorul da un 6 acesta poate alege daca pune in
joc un pion noua sau daca muta un pion existenta.

In oricare din cele doud cazuri, jucatorul care a dat
sase mai are dreptul sa dea inca o data.



pionile de joc nu se pot depasi intre ele. Daca un pion blocheaza calea
altei pioni, aceasta trebuie pozitionata pe patratul de dinaintea pionii
care impiedica inaintarea.

Daca totusi un jucator a nimerit pe zar numarul necesar pentru a
ajunge fix pe spatiul unei alte pioni, jucatorul o poate "imbranci",
luandu-i locul si trimitand pionul cu un spatiu in spate.

"ASCENSIUNEA CATRE RAI"

Dupa completarea unuiintreg circuit al tablei,
jucatorul poate duce pionile pe spatiul ascensiune
pentru a le elimina din joc. Jucatorul trebuie sa dea
cu zarul exact numarul pentru a ajunge pe acel
spatiu, altfel nu poate inainta cu pionul.
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Casutele sunt numerotate de lal la 6. Pentru a muta un pion in casuta marcata cu 1, jucatorul trebuie sa
dea cu zarul 1; pentru a muta un pion in casuta marcata cu 2, jucatorul trebuie sa dea cu zarul 2, si tot
asa... Pana cand reuseste sa junga la casuta ©.

Pentru a elimina un pion de pe tabla din patratul marcat cu 6, jucatorul trebuie sa arunce inca un 6.

SFARSITUL JOCULUI:

Primul jucator care scoate din joc toti cei patru pioni este declarat castigator. Restul jucatorilor continua
batalia pentru podium.




