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A fost odata o fetita numita Scufita Rosie care a mers sa culeaga flori in padure. Dar aveti grija, Lupul Cel Rau
pandeste! Uniti-va fortele ca sa o ajutati sa isi culeaga florile si sa ajunga acasa teafara inainte ca lupul sa o prinda.
Scopul jocului: Sa colectati, impreuna, cele 5 jetoane in forma de floare inainte ca Lupul sa ajunga la casa.

CONFIGURAREA JOCULUI

.Asezati tabla in centrul mesei.

. Amestecati cele 11 jetoane rotunde si puneti-le, cu fata in jos, pe bustenii de lemn.
. Puneti fFigurina Scufita Rosie pe jetonul de deasupra busteanului rosu.

. Asezati lupul la inceputul potecii care duce spre casa bunicii.

. Asezati cele 5 jetoane in forma de floare in coltul din stanga sus.

. Puneti cosuletul pe zona de aceeasi culoare, in mijlocul bustenilor de lemn.

. Amestecati si asezati cele 4 carti cu vanatorul cu fata in jos langa tabla.
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CUM SE JOACA!
gel mai tanar jucator incepe, apoijocul continua in sensul acelor de ceasornic.

In timpul turei sale, jucatorul activ arunca zarul si o muta pe Scufita Rosie in

directia sagetii, avansand numarul de spatii indicat de zar.

Scufita Rosie ajunge pe un jeton cu fata in jos

1.Jucatorul trebuie sa spuna ce crede ca va gasi dedesubt: o floare, un lup sau un vanator.

Nota: daca jetonul nu a fost inca intors, jucatorul poate doar sa ghiceasca. Daca a mai fost dezvaluit anterior,
jucatorul trebuie sa incerce sa-si aminteasca ce era.

2. Jucatorul intoarce jetonul si il lasa cu fata in sus.

Daca ghiceste corect, efectueaza actiunea corespunzatoare tipului de jeton si jetonul ramane cu fata in sus:
Floare: ia o floare din campia din coltul stdnga sus si pune-o in cos.

Lup: nu se intampla nimic.
Vanator: intoarce o carte cu vanator la alegere, efectueaza actiunea corespunzatoare acelei carti (vezi
explicatiile de mai jos), apoi pune cartea la loc dintre celelalte carti cu vanator si amesteca-le.



Daca ghicesc gresit, lupul avanseaza 1 spatiu de-a lungul potecii.

Este randul urmatorului jucator.

Scufita Rosie ajunge pe un jeton cu fata in sus

Jucatorul trebuie sa efectueze imediat actiunea corespunzatoare tipului de jeton:
Floare: ia un jeton in forma de floare din campia din coltul stanga sus si pune-lin cos.
Lup: muta lupulinainte cu 1 spatiu.

Vanator: intoarce o carte cu vanator la alegere, efectueaza actiunea corespunzatoare
acelei carti (vezi explicatiile de mai jos), apoi pune cartea la loc dintre celelalte carti cu
vanator si amesteca-le.

Este randul urmatorului jucator.

CAND IES CIUPERCILE LA JOACA! \
Daca, in timpul aruncarii zarului, jucatorul ajunge pe ciuperca, toate jetoanele cu

fata in sus sunt intoarse cu fatain jos, inclusiv cel pe care se afla Scufita Rosie.

Este randul urmatorului jucator.

Daca lupul ajunge pe unul dintre spatiile albastre acoperite cu ciuperci,

toate jetoanele cu fata in sus sunt de asemenea intoarse cu fata in jos, inclusiv

cel pe care se afla Scufita Rosie.

ZOOM PE CARTILE VANATOR

Alegeti un buchet de

la doua jetoane rotunde care Lupul face un R s
flori si puneti-Lin cos.

sunt cu fatain jos, uita-te la pas in fata.

Lupul face un
pas in spate.

l~\ele, apoi intoarce-le inapoi. _/,J

SFARSITUL JOCULUI:

Castigati cu totii atunci cand cele 5 jetoane Tn forma de floare au fost plasate in cos. Totusi, daca lupul
ajunge primul la casa, pierdeti... si tot ce trebuie sa faceti este sa va incercati norocul din nou!






