Alien café cod DJ08410

Varsta: 7-99 ani. Numar de jucatori: 2-4. Timp de joc: 20 minute

Contine: 4 planse de joc, 104 piese (40 piese cu extraterestri, 40 piese - alimente: mancaruri - fond portocaliu, bauturi - fond
galben, desert - fond verde, 24 de piese speciale- care indica nivelul de dificultate de la O la 4, si jokeri), 1 clepsidra (3 minute),
2 saculeti textili.

Scopul jocului: jucatorii trebuie sa coopereze si sa serveasca cat mai repede si conform preferintelor, clientii din toate colturile
universului, pretentiile fiind astfel foarte ridicate! Pentru un serviciu complet, fiecare jucator trebuie sa isi completeze zona cu
mancdrurile preferate ale clientului extraterestru, pozitionat corect, [anga anumiti prieteni.

Pregdtirea jocului: Toate piesele cu extraterestri se pun in saculetul rosu, iar restul in saculetul albastru; acestia se pun apoi la
fndemana tuturor jucatorilor. Fiecare jucator ia o plansa de joc pe care isi va aseza piesele.

Reguli de joc: Level 0: fiecare jucdtor ia aleator 3 extraterestri si 3 piese din sacul albastru (indiferent daca sunt deserturi, bauturi sau
mancaruri). Se intoarce clepsidra si jucatorii trebuie sa aseze corect piesele pana la expirarea celor 3 minute. Daca fiecare reuseste sa
adune 10 puncte pe plansa proprie, singur sau cu ajutorul celorlalti jucatori, jucatorii castiga tura.

Asezarea pieselor: Fiecare piesa are in coltul din stanga-sus o preferinta care trebuie respectata: este conditia pentru a castiga
un punct prin aldturarea corectd a pieselor la finalui unei ture. Fiecare extraterestru vrea sa aiba langd el o anumitad
mancare/bautura/desert - este indicata culoarea de fond a pieselor-aliment, si fiecare aliment trebuie sa fie langd anumiti
extraterestri- este indicata silueta.

Piesele trebuie pozitionate fara spatii goale intre ele pentru a aduce puncte. Jokerii nu au preferinte, la finalul unei ture
jucatorii decid ce aliment/extraterestru reprezinta.

Jucatorii isi pot muta piesele pe plansa proprie pe parcursul unei ture, pot face schimb de piese cu ceilalti jucatori, sau sa ia
alte piese din saculeti. Ei se pot ajuta reciproc, cu piese sau sfaturi, dar nu au voie sa atinga plansa altui jucator.

Finalul unei ture: La expirarea celor 3 minute, tura se considera gata. Depinde insa cine castiga! Pentru a castiga, jucatorii
trebuie sa adune, fiecare in parte, minim 10 puncte. Se calculeaza:

+1 punct pentru fiecare piesa asezata corect: care are indeplinita conditia de invecinare;

-1 punct pentru fiecare piesa care nu respecta conditia de invecinare;

-1 punct pentru fiecare piesa extrasa din saculet, dar care nu e pusa pe plansa de joc.

Jokerii nu se calculeaza ca puncte, dar pot ajuta ca piesele vecine lor sa aduca puncte la finalul turei, prin decizia de a
reprezenta un anumit aliment/extraterestru.

Daca unul dintre jucatori nu are 10 puncte, se considera ca service-ul nu a fost bun. Daca Tnsa toti au punctajul minim pe
plansa proprie, restaurantul este apreciat de extraterestrii si jucatorii castiga tura. Jocul dureaza 5 ture.

Nota: pentru a va obisnui cu piesele si alaturarea acestora, incercati sa calculati punctele de pe plansa proprie!

Nivelurile de dificultate

Jocul are 4 niveluri de dificultate, fiecare jucator avand libertatea de a decide cum joaca la fiecare tura, alegand la inceputul
turei nivelul la care considera ca se descurca. Jucatorii pot avea niveluri diferite Tntre ei pe parcursul unei ture, dar nu isi pot
schimba nivelul propriu.

La nivelul O se incepe cu cele 6 carti, conform celor mentionate anterior.

Pentru nivelurile superioare, jucatorii iau, aleator, o piesa corespunzatoare nivelului ales (ex. daca doreste sa joace la nivelul
2, ia o piesa nivel 2; pt. nivelul 3, ia o piesa nivel 3), pe langa cele 6 initiale.

Nivelul 1: piesele au fundal roz si un extraterestru suparat. Impun limitari, astfel ca nu se pot alatura piese cu anumite
alimente/extraterestri- vezi in colturile cu indicii.

Nivelul 2: se tine cont de cate 2 conditii de aldturare. (piesa trebuie sa fie vecina cu cate 2 extraterestri/alimente indicate).
Nivelul 3: se tine cont de 3 conditii de alaturare.

Nivelul 4: jucatorul care joaca la acest nivel are restrictii in a folosi anumiti extraterestri sau tipuri de alimente pe plansa sa
(ex. nu poate folosi deloc extraterestri mov sau bauturi).

Un joc de Henri Kermarrec.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un adult in timpul jocului.
Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.

Producator: Djeco, Franta.

Importator: SC Boribon Com SRL, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel. 0212111063,



