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Reguli de joc 7-99 ani 3-6 jucători

Scopul jocului: Fă-i pe ceilalți jucători să ghicească ce este pe cărți, folosindu-te de formele din lemn și de sfoară.

Configurarea jocului:

Așază toate piesele din lemn și sfoara în
centrul mesei. Amestecă cărțile pentru a
forma un teanc de tragere cu fața în jos.

Mâncare Obiecte Animale Sport Jocuri Natură

Apoi trebuie să-i facă pe ceilalți jucători să ghicească ce este pe cartea lor, folosind formele din lemn și sfoara.

De exemplu:

Jucătorul activ are tot timpul necesar pentru a recrea ilustrația de pe cartea sa. Ceilalți jucători nu au voie să-l
întrerupă în timp ce își finalizează creația. După ce jucătorul activ consideră că a terminat reproducerea, ceilalți
jucători pot face câte 2 presupuneri fiecare.

Mod de joc: Jucătorii joacă pe rând, în
sensul acelor de ceasornic, iar cel mai
tânăr începe. El trage o carte și o privește
fără să o arate celorlalți jucători. Spune
cu voce tare categoria cărții:



Reușită! Ilustrația de pe carte a fost ghicită!
 Când un jucător ghicește corect, primește 1 jeton de victorie.
 Jucătorul care a recreat ilustrația primește, la rândul său, 1 jeton de victorie.

Ghinion! Ilustrația de pe carte nu a fost ghicită!
 Dacă niciun jucător nu reușește să ghicească corect, nimeni nu primește
jetonul de victorie, iar cartea este pusă deoparte.
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Indiferent dacă este o reușită sau un eșec, toate formele folosite se pun la loc împreună cu celelalte, la finalul fiecărei runde.
 Apoi urmează rândul următorului jucător, care trage o nouă carte și îi face pe ceilalți să ghicească ce este ilustrat pe ea.

Sfârșitul jocului:
Primul jucător care adună 7 jetoane de victorie câștigă jocul.
Dacă există o egalitate între jucători, jocul continuă până când unul dintre ei obține un punctaj mai mare.

Jucătorii nu pot vorbi sau mima!

VARIATII PENTRU JUCĂTORI EXPERIMENTAȚI

VARIANTA SIMULTAN
Toți jucătorii trag o carte în același timp, își creează propria reproducere și apoi încearcă să ghicească
ce se află pe cartea altui jucător. Punctele se acordă în același mod, iar regulile rămân neschimbate.

VARIANTA EXPERT
Jucătorii urmează regulile standard, dar nu anunță categoria cărții lor.
Dacă un jucător ghicește corect, primește 2 jetoane de victorie.
Jucătorul care a recreat ilustrația primește, de asemenea, 2 jetoane de victorie.

Notă: Jucătorii pot decide să oprească jocul la 6 sau 8
puncte, în funcție de cât de scurt sau lung vor să fie jocul.
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