DJ08456 Zane - joc de societate si memorie

Varsta recomandata: 5 - 8 ani. Pentru 1 - 4 jucatori.

Contine: 1 plansa de joc, 20 tokenuri cu 2 fete, 4 carti cu zane, 1 zar, 4 pioni zane.

Scopul jocului: sa ai prima zana care se intoarce cu trasura la castel, frumos si complet
accesorizata (cu tiara, colier, geanta si evantai de aceeasi culoare).

Pregatirea jocului: Fiecare jucator alege un pion zana si il pune in castelul din centrul plansei de
joc. la cartea zana de aceeasi culoare cu pionul si o pune in fata sa. Tokenurile se aseaza cu
notele muzicale in sus pe locurile marcate pe plansa de joc.

Nota: 1. Jucatorii nu au voie sa se uite pe cealaltd parte a tokenurilor. 2. Daca sunt mai putin de
4 jucatori, se renunta la pionul, cartea si tokenurile cu accesoriile corespunzatoare unei colori +
1 token caleasca. Restul tokenurilor se amesteca si se pun aleator pe plansa de joc pe notele
muzicale marcate.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator incepe. Se joaca in sensul acelor de ceasornic.

Primul jucator da cu zarul si muta zana sa in orice directie doreste. Daca ajunge pe un token,
poate alege sa 1l intoarca si atunci 1l arata tuturor.

- Daca tokenul are dedesubt unul din accesoriile de pe cartea sa de joc cu zana, ia tokenul si il pune
n dreptul sau, a castigat accesoriul respectiv. Are apoi dreptul sd mai dea o data cu zarul.

- Daca tokenul nu arata niciun accesoriu potrivit (de alta culoare decat a jucatorului a carui tura
este), 1l aseaza la loc pe plansa de joc, cu nota muzicala in sus. Este randul urmatorului jucator.

- Daca tokenul are o caleasca: daca ai colectat toate accesoriile de pe cartea zana, poti lua si
tokenul cu trasura si apoi sa mai dai o data cu zarul pentru a incepe drumul spre castel. Daca
Tnsa nu ai toate accesoriile inca, pui Tnapoi tokenul pe plansa de joc, cu nota muzicala in sus;
este randul urmatorului jucator.

- Daca ajungi pe o pozitie cu stea portocalie, ai dreptul sa mai dai o data cu zarul.

- Daca ajungi pe o pozitie intermediara de pe plansa de joc (steluta galbena sau albastra) fara
token, nu se intampla nimic si este randul urmatorului jucator.

Nota: 2 zane nu pot ocupa aceasi pozitie. Daca locul pe care il doresti in urma aruncarii cu zarul
este ocupat de zana unui alt jucator deja, trebuie sa alegi o alta directie pentru mutarea ta. La o
mutare nu ai voie sa schimbi directia.

Pe parcursul jocului, nu esti obligat sa intorci toate tokenu-rile pe care “aterizezi”. Daca stii deja
ce este dedesubt de la turele anterioare si este un accesoriu care nu ti se potriveste, poti alege
sa nu 1l arati celorlalti jucatori.

E posibil ca la o mutare sa nu “aterizezi” pe o pozitie cu token. Daca doresti insa, in acest caz,
poti alege sa te opresti inainte, adica sa muti mai putine pozitii, astfel incat sa ramai pe o pozitie
cu token din directia Tn care ai ales sa muti.

Castiga jucatorul a carui zana aduna toate accesoriile de culoarea indicata pe cartea sa de joc si
se intoarce la castel cu trasura.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani! Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.
Producator: Djeco, Franta.
Importator si distribuitor: Boribon Com, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel 0212111063



