
5-99 ANI



Conținut

25 x Cartonașe Buburuză

1 x Floare

1 x Țânțar

4 x Albină

1 x Măr

16 x carduri Albină

16 x carduri Măr

16 x carduri Țânțar
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5-99 Ani 2-4 jucători REGULI DE JOC

Scopul jocului:  câștigați cât mai multe jetoane Buburuză posibil.

Cum se joacă:

Pregătirea jocului:
se distribuie toate cărțile între jucători.
 Fiecare jucător își pune cărțile în fața lui, în teanc, cu fața în
jos, fără să le fi privit.
 Se plasează Floarea, Țânțarul și Mărul în centru.
 Fiecare jucător primește o Albină, pe care o pune lângă el la
îndemână, și un jeton Buburuză.

Jucătorii întorc simultan prima carte din teancul lor.

1- Dacă 2 jucători sau mai mulți întorc o carte Țânțar, ei trebuie, și numai ei, să pună degetul pe Țânțar.
2- Dacă 2 jucători sau mai mulți întorc o carte Albină, ei trebuie, și numai ei, să pună Albina pe Floare.
3- Dacă 2 jucători sau mai mulți întorc o carte Măr, toți jucătorii încearcă să apuce Mărul.
4- Dacă nicio carte nu se repetă, nu se întâmplă nimic.

Jucătorul cel mai rapid primește un jeton Buburuză.
Jucătorul care greșește acțiunea returnează un jeton, dacă are unul.
Cărțile care tocmai au fost întoarse sunt scoase din joc. 
Jucătorii reiau jocul și întorc cartea următoare.

Sfârșitul jocului: Partida se termină când teancurile de cărți se epuizează. Jucătorii își numără jetoanele.

NOTĂ:

Într-o partidă cu 4 jucători, poate exista o dublă acțiune de joc atunci când sunt întoarse, de exemplu, 2
Țânțari și 2 Albine, sau 2 Mere și 2 Albine, etc. 
Toți jucătorii sunt atunci implicați, dar doar cei 2 jucători cei mai rapizi vor primi fiecare câte un jeton
Buburuză.
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