


B recu pe Joc G ey

Este ziua de spalat pentru monstrii cu 3 picioare si trebuie sa isi spele si sa isi
potriveasca tripletele de sosete! Poti ajuta aceasta gasca fericita si plina de
energie? Ai grija la sosetele gaurite si la cele singure!

Include: 1 plansa de masina de spalat din 2 piese (baza si tambur), 1 plansa pentru sertarul
de sosete bune, 1 plansa pentru sosetele gaurite si singure, 40 de jetoane cu sosete, 1
saculet de rufe.

Concept: Socksy Monster este un joc de cooperare. Jucatorii trebuie sa lucreze impreuna
pentru a gasi cel putin 3 triplete de sosete inainte ca sertarul cu sosete gaurite sa se umple.
Mai multe sosete sunt adaugate in fiecare runda a jocului — mai intai sunt asezate cu fatain
sus, apoi intoarse cu fata in jos in masina de spalat. Dupa ce masina a invartit de 3 ori,
jucatorii trebuie sa extraga sosetele corecte pentru a completa tripletele.

Scopul jocului: Lucrati impreuna pentru a gasi cel putin 3 triplete inainte ca sertarul cu
sosete gaurite sa se umple.

Pregatirea jocului: Asambleaza plansa masinii de spalat introducand tamburul in baza, apoi
pune-o in mijlocul jucatorilor.

Asaza plansa sertarului cu sosete bune si plansa pentru sosetele gaurite intr-o parte.
Separa sosetele gaurite de celelalte. Trage laintamplare 2 jetoane de sosete gaurite si 2
jetoane de sosete bune si pune-le cu fata in sus pe tamburul masinii.

Pune toate celelalte jetoane in saculetul de rufe si amesteca-le bine.

Apoi trage 3 jetoane noi si adauga-le si pe ele cu fata in sus pe tambur.

Toata lumea se uita bine la jetoanele de pe tambur, apoi acestea sunt intoarse cu fata in jos.
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Desfasurarea jocului: Se joaca in sensul acelor de ceasornic in jurul mesei.
Cel mai tanar jucator incepe si invarte tamburul de 3 ori pentru a amesteca bine
jetoanele.

Apoi, jucatorul ia 2 jetoane:

 Daca trage un jeton cu o sosetad buna, il poate pune in sertarul cu sosete bune -
urmand regula explicata mai jos pentru a pune sosetele bune la loc.

» Daca trage un jeton cu o sosetd gaurita, il pune in sertarul cu sosete gdurite.
Apoi este randul urmatorului jucator: acesta trage 2 jetoane noi din saculet.

Le asaza cu fata in sus pe tambur astfel incat toti jucatorii sa le poata vedea, apoi
le intoarce cu fata in jos.

Invarte masina de 3 ori, iar jocul continu la fel.

Nota: Acesta este un joc de cooperare, asa ca jucatorii pot discuta despre ce
jetoane sa fie alese din masina de spalat - totusi, decizia finala apartine
jucatorului al carui rand este.

Regula pentru a pune la loc sosetele bune

Sertarul cu sosete bune are 5 randuri, fiecare putand gdzdui 1 triplet format din 3 sosete de
aceeasi culoare.



Cand un rand este gol, jucatorii pot pune in el o soseta de orice culoare
(cu exceptia celor gaurite).
e Dacd un rand are deja o soseta, acesta poate fi completat doar cu
jetoane de sosete de aceeasi culoare - forma jetonului nu conteaza.
e Dacad un rand este plin, nu se mai pot adauga sosete in acel rand.
e Daca un jucator nu poate pune jetonul pe care tocmai l-a tras in sertarul
cu sosete bune, acesta trebuie pus in sertarul cu sosete gaurite.
De exemplu: in sertarul cu sosete bune au fost incepute 5 triplete de culori
diferite, iar un jucator trage o soseta de o a 6-a culoare: nu o poate pune in
sertarul cu sosete bune, asa ca o pune in sertarul cu sosete gaurite.

sfarsitul jocului:

Daca jucatorii reusesc sa faca 3 triplete de sosete bune inainte ca
sertarul cu sosete gaurite sa fie plin, ei castiga jocul! Dar daca
sertarul cu sosete gaurite se umple primul - pierd!
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