Micul magazin, cod DJ08533

Varsta recomandata 5-10 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Contine: 1 tabla de joc, 4 pioni, 4 liste de cumparaturi, un zar, 26 carti ,actiune”, 32 jetoane bani (10x 1 €,
10x2 €, 12 x5 €), 24 jetoane sacosa.

Scopul jocului: Sa fii primul jucator care cumpara toate articolele din lista ta de cumparaturi.

Pregatirea jocului: plasati tabla de joc Tn mijlocul jucatorilor. Acordati 15 € fiecarui jucator, apoi asezati
restul jetoanelor bani pe spatiul din centrul tablei. Amestecati cartile ,,actiune” si puneti-le cu fata in jos in
centrul tablei de joc. Fiecare jucator alege o lista de cumparaturi si un pion, apoi plaseaza lista de
cumpadraturi In fata sa. Puneti jetoanele sacosa pe o parte a tablei de joc.

Reguli de joc: Cel mai tanar jucator Tncepe, apoi jocul continua in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul
arunca zarul si muta numarul de spatii afisat, Tn ordinea indicata de sageata si realizeaza actiunea
prezentata pe patratul pe care aterizeaza dupa cum urmeaza:

Magazin: Daca un jucdtor aterizeaza pe o caseta ,magazin”, acesta poate alege sa cumpere un articol afisat
pe lista sa. Daca nu, ridica un card. - Daca decide sa cumpere un articol, plateste suma afisata pe lista sa de
cumparaturi. El ia un jeton sacosa si 1l plaseaza pe spatiul corespunzator de pe lista sa, apoi pune banii
pentru cumpadrare pe spatiul din centrul tablei de joc.

NB: Un jucator nu poate cumpara acelasi obiect de doua ori. - Daca nu doreste sau nu poate cumpara un
articol din magazin (deoarece are deja un articol din magazinul respectiv sau nu are suficienti bani), ridica
un card de ,actiune” si efectueaza respectiva actiune.

Banca: Daca un jucator aterizeaza pe un patrat ,,banca”, acesta ia 5 EUR din centrul tablei. Jucatorii
primesc, de asemenea, 5 EUR atunci cdnd au parcurs un circuit complet, fie ca aterizeaza pe, fie ca trec de
piata ,,P’TIT MARKET”.

Activitate: Daca un jucator aterizeaza pe un patrat ,activitate”, acesta trebuie sa plateasca pentru
activitatea aratata punand banii in centrul tablei. Pretul fiecarei activitati este afisat pe patrat. Jucatorii pot
plati si cu un bilet gratuit.

Relaxare: daca un jucator aterizeaza pe un patrat ,relaxare”, nu trebuie sa faca nimic. Odata ce un jucator a
finalizat actiunea afisata pe careu, jocul se muta la urmatorul jucator.

Semnificatia cartilor ,,actiune”:

Banca: Jucatorul merge la cel mai apropiat ghiseu bancar si primeste 5 EUR.

Cupon de reducere: jucatorul pastreaza cuponul de reducere si il poate pune la urmatoarea achizitie in
magazinul afisat pe cupon. Ei deduc suma afisata pe cuponul lor din pretul articolului pe care doresc sa fl
cumpere.

Bilet gratuit: acesta este un bilet gratuit pentru una dintre activitatile centrului comercial. Jucatorul
pastreaza cartea si o foloseste data viitoare cand aterizeaza pe patratul de ,activitate” pe care 1l arata.
Activitate: Jucatorul merge direct la patratul ,,activitate” afisat si plateste suma necesara (cu exceptia
patratelor ,relaxare”, care sunt gratuite).

Faceti cunostinta cu un prieten: jucatorul renunta la un rand.

Sacosa pierduta: Jucatorul isi scoate unul dintre jetoanele sacosa din lista de cumparaturi.

Magazin la alegere: Jucatorul merge direct la un magazin la alegere si poate cumpara ceva acolo.

N.B .: Daca un jucator nu are suficienti bani pentru a plati o activitate, acesta trebuie sa revanda una sau
mai multe achizitii la banci la pretul afisat pe lista de cumparaturi. indep&rteazd respectivul jeton sacos si
preia suma de vanzare din banii din mijlocul mesei. Daca un jucator nu mai are bani si nimic de vandut, nu
mai este Tn joc.

Sfarsitul jocului: primul jucator care completeaza lista de cumparaturi castiga jocul.

Un joc de Babayaga.

Avertisment: contraindicat copiilor sub 3 ani, contine piese mici, pericol de inghitire.
Producator: Djeco, Franta.
Importator: Boribon Com SRL, www.boribon.ro






