Tapikekoi, cod DJ08542

Varsta recomandata: 5-99 ani. Pentru 2-4 jucatori. Durata: 15 minute.
Contine: 4 planse (incaperi din casa- bucatarie, sufragerie, dormitor, gradina), 36 de tokenuri cu obiecte

v

specifice zonelor ilustrate pe planse (cate 9/plansa), 1 piesa “familie”, 1 saculet.

Principiul jocului

Atunci cand se trezesc, membrii “familiei” vad ca hotii le-au luat obiecte din casa. Trebuie ajutati sa le
gaseasca! Tapikekoi este un joc de memorie. Pe rand, fiecare jucator va fi “familia”, iar ceilalti vor fi hotii.
Cat timp "familia” doarme, hotii hura obiete din casa.

Toate plansele se pun intre jucatori, vizibile pentru toti. Obiectele se pun in saculet, se amesteca si se
scot la intamplare 12, care se pun pe plansele corespunzatoare (va puteti orienta si dupa culoarea
pieselor, care se potriveste cu plansele). Este indicat ca atunci cand incep jocul, jucatorii sa se uite
impreuna la obiecte si sa stabileasca cum le vor numi pe parcursul jocului, in caz ca sunt unele
nelamuriri.

Tncepe cel mai matur jucdtor, care va fi “familia” si ia tokenul respectiv, punandu-l in fata sa. Jocul
continua in sensul acelor de ceasornic.

Atunci cand vine noaptea, “familia” doarme; jucatorul inchide ochii si numara cu voce tare pana la 10.
ntre timp, ceilalti jucdtori fura obiecte din casa (iau tokenuri de pe planse si le tin ascunse in mana).
Daca sunt 2 jucatori, hotul fura 4 obiecte. Daca sunt 3 jucatori, se fura 2 obiecte de catre fiecare hot.
Daca sunt 4 jucatori, fiecare hot fura 1 obiect.

La finalul numaratorii, “familia” se trezeste si verifica ce lipseste din casa. Numeste plansa si
obiectul/obiectele lipsa. Daca a identificat corect ce lipseste, jucatorul castiga obiectul/obiectele
respective; le ia de la hoti si le pune vizibile pentru toti, in fata sa.

Inspectia casei continua pana cand “familia” recupereaza de la hoti toate obiectele furate sau pana cand
greseste: numeste un obiect care nu a fost furat sau asociaza gresit un obiect lipsa cu plansa de joc care i
se potriveste acestuia. Jucatorul poate sa spuna pas, atunci cand nu isi mai aminteste niciun obiect.

La finalul turei, hotii care mai au obiecte nerecuperate de “familie”, le arata si le pun in fata lor, cu fata in
sus.

La urmatoarea tura, jucatorii schimba rolurile; se iau din saculet alte 4 obiecte si se pun pe planse si jocul
poate continua.

Nota: pentru ca jocul sa fie mai usor, obiectele se pun in locurile uzuale pe plansele corespunzatoare,
unde s-ar gasi si intr-o casa reald. Pentru ca jocul sa fie mai greu insa, ele se pot pune oriunde, sau chiar
amesteca pe planse, atunci cand se pot aseza fara a se mai tine cont de culoarea lor si a planselor.

Jocul se termina cand nu mai sunt obiecte in saculet. Castiga jucatorul care are cele mai multe obiecte in
fata sa.

Un joc de Romaric Galonnier si Laurent Toulouse.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un adult in timpul jocului.
Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.

Producator: Djeco, Franta.

Importator: SC Boribon Com SRL, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel. 0212111063



