Quartino, cod DJ08544

Varsta recomandata: 7-99 ani. Pentru 2-4 jucatori. Durata: 20 minute.
Contine: 1 plansa de joc, 28 tokenuri colorate (4 culori, cate 7 tokenuri din fiecare nuanta), 24 de carti Quartino, 4 suporturi
pentru carti.
Regulile sunt extrem de simple, posibilitatile nenumarate! Pe parcursul jocului Quartino trebuie doar sa reproduci cu ajutorul
tokenurilor combinatiile de culori de pe carti. Mutarile celorlalti jucatori te pot Tnsd ajuta sau Tncurca in strategia ta.
Scopul jocului e sa fii primul care formeaza combinatii de pe 4 carti Quartino.
Reguli de joc
Se pune plansa intre jucatori. Tokenurile se pun in teancuri pe culoare in afara plansei si fiecare jucator ia un
suport pentru cirti. Se amestecd toate cirtile Quartino si jucitorii primesc cate 4, pe care le pun pe suport. Incepe
cel mai tanar jucator si jocul continua in sensul acelor de ceasornic.
Atunci cand fi vine rindul, fiecare jucator poate sa faca umatoarele actiuni:

- Saverifice daca pe plansa de joc este o “combinatie de 4” sau un "turn”

- Sa aseze un token colorat pe plansa de joc (sau mai multe daca isi castiga acest drept)

- Safinalizeze o combinatie Quartino

*Tokenurile colorate se iau din teancul dorit si pot fi puse pe plansa pe un spatiu gol (pe un cerc care nu e ocupat)
sau peste un alt token.

*Combinatia Quartino este completad cand tokenurile sunt asezate exact ca pe cartea de joc aleasa. Se iau in calcul
doar tokenurile de deasupra Tn acest caz. Atunci cand un jucator crede ca a finalizat o combinatie, anunta
”Quartino”. Arata cartea si jucatorii verifica daca a fost realizata combinatia corecta. Daca tokenurile sunt asezate
corespunzator, jucatorul ia cartea de pe suportul sau si o pune deoparte, ia cele 4 tokenuri care au format
combinatia castigatd si le pune Tnhapoi in teancurile colorate potrivite. la apoi un alt token si il pune oriunde
doreste pe plansa de joc; poate incerca sa formeze in aceasta etapa o noua combinatie, caz in care se respecta
toate regulile formarii unei combinatii Quartino de mai sus.

Daca jucatorul care a anuntat Quartino a gresit, cartea jucata 1i ramane pe suport si este randul urmatorului
jucator.

La Tnceputul turei, fiecare jucator urmareste daca pe pansa de joc regaseste cele 2 situatii particulare:
*”Combinatia de 4” este completad daca cel putin 4 tokenuri de aceeasi culoare sunt pe plansa de joc, indiferent
daca sunt deasupra sau acoperite de alte tokenuri. Daca jucatorul a carui rand este, observa aceasta situatie,
anunta “combinatia de 4”. Are astfel dreptul sa puna jos 2 tokenuri, nu doar 1, in incercarea sa de a forma o
combinatie Quartino la final.

"Turnul” este format din minim 4 tokenuri suprapuse, indiferent de culoare. Daca jucatorul a carui turd este
observa aceasta situatie, o anunta si ia toate tokenuri din respectivul turn si le pune Thapoi in teancurile colorate
potrivite, avand apoi dreptul de a pune jos 2 tokenuri, nu 1.

Daca un jucator observa ca pe plansa de joc este si o “combinatie de 4” si un "turn” in acelasi timp, anunta ambele
situatii si are astfel dreptul sa puna jos 3 tokenuri (1 pentru ca este tura sa si cate 1 token pentru fiecare situatie
particulara). Tokenurile din turn se pun in teancurile corespunzatoare. Actiunile se pot face in orice ordine doreste
jucatorul.

Nota: la primele ture de joc, pana va familiarizati cu mecanica jocului, puteti sa nu urmariti “combinatia de 4” sau
"turnul”.

Jocul se termind atunci cand un jucator isi goleste suportul de carti, asta Tnsemnand ca a format 4 combinatii
Quartino.

Un joc de Petr Doubek, Loris Games.
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AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un adult in timpul jocului.
Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare. Producator: Djeco, Franta.
Importator: SC Boribon Com SRL, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel. 0212111063



