Kipicot, joc de strategie cod DJ08547

Varsta recomandata: 7-99 ani. Pentru 2-4 jucatori. Durata: 30 min.

Contine: 1 plansa de joc, 40 tokenuri cu arici de mare (20 galbeni, 20 rosii), 4 pioni diferit colorati.
Scop: sa aduni cat mai multi arici de mare, formand zone sigure (patrate).

Pregatirea jocului: se pune plansa de joc intre jucatori. Toti aricii se pun n teancuri, pe culori.
Fiecare jucator isi alege un pion si il pune n fata sa.

Reguli de joc: Tncepe cel mai tanar jucitor si se continud in sensul acelor de ceasornic. Actiuni
posibile:

1. Optional: muti un arici de mare care este deja pe plansa de joc.

2. Obligatoriu: fie iei din teancurile de jos un arici, de orice culoare doresti, si il pui pe plansa, fie
muti un arici care este deja in joc.

3. Obligatoriu: iti muti pionul pe un arici liber de pe plansa de joc.

Mutarea aricilor este posibila doar daca tokenul nu este ocupat de niciun pion. Daca se doreste
mutarea unui singur arici de mare (doar un token), acesta se poate muta pe plansa de joc pe un
spatiu liber adiacent pozitiei initiale, pe aceeasi linie sau coloana (vezi imaginea 1 din manual).
Daca se doreste mutarea unui arici care e peste un alt token (in cazul a 2 tokenuri suprapuse),
acesta se poate muta pe orice casuta goala de pe aceeasi linie sau coloana, fiind posibila inclusiv
trecerea peste un alt arici (vezi imaginea 2).

Aricii se introduc Tn joc doar atunci cand sunt luati din teancurile colorate. Jucatorul care doreste
sa faca aceasta actiune, alege culoarea ariciului, il ia din teancul corespunzator si poate sa il puna
fie pe o casuta goala de pe plansa, fie peste un alt arici care e deja in joc pe plansa (se pot
suprapune maxim 2 arici!).

Nota: ariciul luat din teancul colorat nu se poate pune peste un token arici care are pion pe el, alti
2 arici suprapusi, sau peste un arici de aceeasi culoare.

Daca dupa 3 ture, nu se adauga sau nu se scot arici, jucatorul a carui rand este, va fi obligat sa ia
de jos un arici, de orice culoare doreste.

Jucatorii pot sa Tsi puna pionii pe orice arici (singur sau cel de deasupra altuia) care nu e ocupat de
alt pion.

Castigarea aricilor de mare: jucatorul a caruit rand este si completeaza un patrat de pescuit sigur,
castiga toti aricii care formeaza spatiul respectiv si care nu sunt ocupati de pioni ai altor jucatori.
Patratul de pescuit are latura de 2 casute (deci are 2 x 2 spatii de pe plansa de joc) si este sigur
dacd pe toate se afla arici (singuri sau suprapusi) colorati corespunzétor. in cazul aricilor suprapusi,
se ia In considerare culoarea celui de deasupra. Pentru ca un patrat sa fie sigur, complet si corect,
trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii obligatorii (vezi exemplele din imagini):

- aricii de pe diagonalele patratului sa fie de aceeasi culoare,

- pionul jucatorului care completeaza patratul sa fie pus pe unul dintre aricii din patrat si sa nu aiba
pe diagonala pionul niciunui alt jucator (daca in patrat sunt si alti pioni, acestia pot sa fie doar pe
aceeasi linie/coloana).

Jucatorul care a completat un patrat sigur ia de plansa de joc aricii din zona respectiva; el castiga
astfel toti aricii din patrat, fie ca sunt singuri sau stivuiti cate 2; nu poate lua de pe plansa de joc
ariciul/aricii care au pioni ai altor jucatori, dar castiga aricii sau ariciul de sub pionul propriu. Aricii
se pun 1n afara plansei, in fata jucatorului si nu mai pot fi introdusi in joc. Jucatorii isi pun Thapoi
pionul pe plansa de joc atunci cand le vine din nou randul, respectand regulile prezentate anterior.
Jocul se termina atunci cand nu mai sunt arici in cele 2 teancuri de culori diferite. Castiga jucatorul
care a reusit sa adune cati mai multi arici pe parcursul jocului.

Un joc creat de Jean-Jacques Derghazarian si Alain Rivollet.
Avertisment: contraindicat copiilor sub 3 ani, contine piese mici, pericol de sufocare.
Producator: Djeco, Franta

Importator: Boribon Com SRL, str. Viitorului 21, Bucuresti.






