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REGULI DE @
JOC

tabla de joc, 4 piese pescari, 21 de jetoane de nufar, 16 rate si 24 de carti rate cu doua fete/
carduri cadou.

,Ducky Ducky” este un joc de pozitionare si predictie. Curentul apei raului impinge
toate ratele Tnainte cu un patrat pe tura. Fiecare jucator trebuie sa incerce sa prezica
miscarile ratelor si sa se pozitioneze in locul potrivit pentru a prinde ratele care se
potrivesc cu cartile lor ,rata” (cardurile cadou).
Scopul jocului: Fii primul jucator care castiga 6 carti ,,cadou”.
Configurarea jocului:
 Pozitionati cutia jocului inchisa in centrul jucatorilor si plasati tabla de joc deasupra acesteia,
astfel incat capetele raului sa fie pozitionate la marginea cutiei, pe marginea spatiului gol.

» Asezati 4 jetoane nufar alb pe rau in spatiile opuse fiecaruia dintre cei 4 busteni marcati

cu o stea; apoi aranjati celelalte jetoane nufar la intamplare pe albia raului. Pastrati ultimul
jeton alb de nufar langa tabla de joc.

Asezati cate o rata pe fiecare dintre jetoanele nufar de pe rau, cu culoarea fiecarei rate
potrivindu-se cu culorea nufarului respectiv (nu trebuie sa existe rate pe nuferii albi). Fiecare
jucator alege o piesa de joc pescar si 0 asaza pe un bustean marcat cu o stea (pentru fiecare
bustean cate un pescar). Amestecati cartile ,,rata/cadou” si impartiti cate 6 carti fiecarui
jucator. Jucatorii isi pun cartile in fata lor in 2 teancuri de 3 carti, cu partea de rata in sus. Va
rugam sa retineti: daca au ramas carti, acestea sunt eliminate din joc.

Intrarea in rau Cascada: calea de
lesire a raului




Cum sa joci:
Incepe jocul cel mai tanar jucator, urmat pe rand de ceilalti jucatori in sensul acelor
de ceasornic.

1. Jucatorul activ muta

Jucatorul activ trebuie sa-si mute piesa de joc pescar pe un bustean disponibil. (Va rog
retineti: poate exista doar o piesa de joc pe fiecare bustean.)

2. Raul curge

Jucatorul activ foloseste jetonul nufar din afara zonei raului pentru a impinge primul nufar
de pe rau inainte cu un spatiu. Toate celelalte jetoane nufar sunt automat impinse inainte cu
un spatiu, iar ultimul este impins peste cascada in celalalt capatul al raului.

Va rugam sa retineti: raul curge intotdeauna in directia curentului, asa cum se arata in

diagrama.

Ce se intampla daca o rata cade in cascada?
Daca o rata cade in cascada cand curge raul, jucatorul activ o recupereaza.

- Daca rata in cauza se potriveste cu culoarea uneia dintre cartile vizibile ,rata” ale acelui jucator,
jucatorul ia rata si o plaseaza pe cartea potrivita.

- Daca jucatorul activ nu poate folosi rata (daca nu are nevoie de acea culoare de rata pentru a finaliza
una dintre cartile lui ,rata”), o ofera urmatorului jucator si asa mai departe pana cand un jucator

revendica rata.
- Daca niciunul dintre jucatori nu revendica rata, aceasta este pusa inapoi pe nufarul care a cazut in

cascada.



Daca nicio rata nu cade in cascada, nu se intampla nimic altceva in aceasta etapa.

3. Prinderea unei rate

Odata ce jetoanele nuferi au fost impinse inainte, toti jucatorii (nu doar jucatorul activ) pot
prinde rata din fata piesei lor de joc in urmatoarele conditii: daca si numai daca rata se
potriveste cu culoarea unei rate pe unul dintre cardurile ,rata” vizibile, si cu conditia ca
locul de pe card sa nu fi fost inca ocupat de o alta rata.

Daca este cazul, ei pot pune rata direct pe cartea lor, pe locul cu rata in culoarea potrivita.

Daca nu, sau daca nufarul de langa piesa lor de joc este gol, ei nu pot prinde nicio rata in
acel moment.




4. Dezvaluirea cadoului

Odata ce un jucator a completat una dintre cartile rata cu cele 2 rate necesare, el poate
intoarce cartea pentru a dezvalui partea cadou,; aceasta carte este apoi pusa la o partecao
carte castigata si o noua carte rata este astfel dezvaluita.

Jucatorul pune apoi ratele folosite inapoi pe nuferii avand culoarile corespunzatoare la

alegere.
-

5. Sfarsitul rundei

Jucatorul din stanga jucatorului activ devine jucatorul activ si incepe o noua runda.

Primul jucator care a castigat 6 cadouri la sfarsitul unei runde castiga jocul.
Daca exista egalitate, toti jucatorii care au castigat 6 cadouri castiga jocul.
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