Rachete in spatiu (Space cat), cod DJ08597

Varsta recomandata: 5 — 99 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Continut: 4 table de joc, 4 rachete, o carte ,Jucator”, 54 de carti inclusiv 4 carti START, o luna.

O cursa catre stele ndvaleste prin galaxie! Vei fi cel mai rapid explorator al taramului intergalactic?
Scopul jocului: Sa fii primul care exploreaza taramul intergalactic si completeaza tabla de joc cu 6 carduri
corespunzatoare.

Pregatirea jocului: Asamblati luna si puneti-o in mijlocul mesei, echidistant fata de toti jucatorii.
Fiecare jucator alege o tabla de joc si o pune in fata lui. Acesta este taramul intergalactic care va trebui
explorat. Toate tablele trebuie sa fie echidistante fata de luna.

Plasati cele 4 carti START in jurul lunii. Amestecati toate celelalte carti si puneti-le cu fata in jos intr-o
parte. Puneti rachetele intr-o parte. Cel mai tanar jucator incepe, apoi jocul continua in sensul acelor de
ceasornic. El ia Cartea ,Jucator” si o pune in fata sa.

Regulile jocului:

Primul jucator trage 4 carti si le pune jos langa luna sau langa una dintre cele 4 carti START.

N.B.: Daca o carte de 1/4 planeta este deja pe masa, celelalte carti de 1/4 planeta care sunt extrase vor
trebui sa fie asezate alaturi pentru a termina de facut o planeta intreaga inainte de a incepe alta.

Rand pe rand, fiecare jucator isi alege racheta. Jucatorul cu cartea ,Jucator” incepe, apoi jocul continua
in sensul acelor de ceasornic. Cand fiecare jucator are racheta sa, explorarea poate incepe!

ACTIUNI:

¢ Faza de explorare: Rand pe rand, fiecare jucadtor porneste sa exploreze galaxia. Pentru a face acest
lucru, Tsi lanseaza racheta pe una dintre cartile din mijlocul mesei, pornind de pe propria tabla de joc.
Daca apare o parte dintr-o stea, planetd, cometa sau farfurie zburatoare prin fereastra rachetei,
explorarea este un succes si jucatorul castiga cartea. El o ridica si o pozitioneaza pe tabla sa astfel incat
sa se potriveasca simbolului (planetd, stea, cometa sau farfurie zburdtoare).

Daca nimic nu apare prin fereastra rachetei, explorarea a esuat, iar jucatorul nu castiga nicio carte.
Daca racheta aterizeaza pe o carte care nu este afisata pe tabla lor, explorarea a esuat si cartea este
lasata pe pozitie.

¢ Lansarea rachetelor:

Rachetele sunt lansate in ordine numerica: jucatorul care are racheta nr. 1 merge primul, apoi

jucator care are racheta nr. 2 si asa mai departe. Jucatorii trebuie sa tina rachetele intr-o mana cu varful
in sus. La lansare mana cu care se lanseaza racheta trebuie sa stea pe table de joc.

* Racheta nr. 2:

Racheta nr. 2 este speciala. Poate fi folosita la fel ca celelalte si lansata spre una dintre cartile din
mijlocul mesei sau poate fi folosita pentru a ataca un adversar. Pentru a face acest lucru, jucatorul
lanseaza racheta nr. 2 catre una dintre tablele adversarilor pentru a le fura o carte.

N.B.: Jucatorii nu pot ataca carti de care nu au nevoie. Daca o fac, este ghinion pentru hot: nimic nu se
intampla.

Cand toti jucatorii si-au lansat rachetele si au strans toate cartile pe care le-au castigat, runda s-a
terminat. Orice carti care s-ar fi putut muta in timpul lansarii rachetei sunt puse inapoi la locul potrivit.
Cartea ,Jucator” este data urmatorului jucator, care incepe o noua runda.

Sfarsitul jocului: Primul jucator care acopera toate cele 6 campuri ale tablei sale cu carti potrivite castiga
jocul si este declarat ,marele explorator”.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Contine piese mici care pot fi inghitite. Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.
Producator: Djeco, Franta.
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