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TOATE COMPONENTELE TREBUIE CURATATE

PERICOL DE SUFOCARE - PARTI MICI CE POT FI INGHITITE
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\/ Instructiuni de joc
=2 60 mm = Puteti juca jocul in diferite variante.

Acestea sunt explicate mai jos:

Scopul jocului este de a fnscrie cat mai multe puncte posibil.
Trebuie sd trageti 0 micd minge de metal peste bord pentru
a castiga pundie.

Mingea va intampina diverse obstacole care isi vor modifica
calea pe mdsurd ce se deplaseazd pe bord.

Mingea va ateriza apoi pe un pdtrat numerotat.

Scorul este numdrul afisat pe patrat.

Jocul 1: Veefi avea nevoie de un pix si hartie pentru a
Inregistra punctele. Luati bila micd de metal si puneti-oin
pozifia de pornire. Apoi scoatefi placa pe care std mingea
tragand discul de dedesubt. Arcul trage mingea pe bord
cand o eliberezi. la 0 bucatd de hartie si un creion si adund
scorul din cinci runde. Poti sd-{i bati scorul cel mai mare
data viitoare? Care este efectul folosirii mai multor sau mai
putine forte atundi cand trageti mingea pe tabld?

Jocul 2: Aici concurezi impotriva unui coleg, Gandifi-vd la
cate runde doriti sd Luca;i Tnainte de a juca. Apoi, pe rand,
tragefi mingea pe tabld. Nu uitati sd finefi o evidentd a
punctelor dvs. Punctele se aduna la sfarsit. Persoana care
Inscrie cele mai multe puncte castigd. Sfat: Putefi juca acest
joc cu mai mult de doi jucdtori.

Jocul 3: Luati mingea de metal si puneti-o in pozitia de
pornire. Tragefi trei bile consecutive pe tabld si adund
scorul. Acum schimbati placa mutand rofile intr-o pozitie
diferitd sau mutand micile obstacole pdtrate, de exemplu.
Acum trageti incd trei bile consecutive pe tabld si adund
punctele. Iti poti influenta scorul configurand tabla intr-un
anumit fel? Sfat: Puteti juca aceastd variantd cu mai muli
jucdtori. De exemplu, putefi schimba configuratia tablei
pentru fiecare jucdtor si puteti vedea cine marcheazd cele
mai multe puncte

Varianta 4: propriul tau joc

Acum luati sablonul gol si creafi~vé propriul joc. In loc de
puncte, vrei sd decizi daca te vei juca astazi in interior sau
In aer liber, dacd vei curdta masina de spalat vase sau vei
duce gunoiul afard, dacd trebuie sd mergi la

te culci devreme sau pofi sta pand tarziu?
Nici o problemd! ii creativ sivino cu propriile tale idei de jocuril




