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Toate componentele, in special cele mobile, trebuiesc curdtate periodic.
PERICOL DE SUFOCARE. NERECOMANDAT COPILOR SUB 3ANI.

0data ce ati construit labirintul, sunteti gata. Puteti juca jocul in diferite variante. Acestea sunt explicate mai jos:

Scopul jocului:
Scopul jocului este de a ghida bila micd de metal de la inceput la sfarsit fard ca mingea ¢d cada de pe tabld cau ¢a se blocheze in colturi.

Jocul 1: Drumul corect
Luati bila de metal ¢i puneti-o pe pozitia de pornire pe tabla.

Tineti tabla ferm cu ambele maini i incepeti ¢a migcati bila de metal de-a lungul labirintului.

Aveti grija ¢a nu va mutati brugc la bila de metal, altfel va cadea de pe tabla. Castigati jocul odata ce ati mutat mingea de metal la final. Acest lucru
necesita putina indeménare gi practica. 0data ce ati reugit ¢a duceti mingea in siguranta la final, puteti cu adevérat ¢a cregteti dificultatea.

Luati un cronometru sau un ceas gi vedeti cat timp va ia ¢a duceti mingea de metal de la inceput pana la sfargit.

Puteti ¢d va imbunatatiti timpul la urmatoarea célatorie?

Jocul 2: Munca in echipa

Veti avea nevoie de un partener pentru a doua varianta de joc.

Agezati bila de metal in pozitia de pornire. Apoi fiecare dintre voi apucé doua colturi ale tablei.

Comunicarea gi sengibilitatea sunt cheia aici.

Scopul vostru este ¢ ajungeti cu mingea de metal la final.

Daca vreti ¢a reugiti, va trebui ¢ comunicati unul cu celalalt.

Acordati un moment pentru a verifica cine trebuie sa mute tabla giin ce directie, pentru a muta mingea prin labirint.
Sfat: nimic nu te impiedica ¢a cronometrezi gi ¢a incerci ¢a-ti invingi cel mai bun timp gi aici.

Jocul 3: Un nou labirint

0data ce ati manevrat cu succes bila de metal prin labirint, este timpul ¢d amestecati lucrurile.
Toate partile placii pot fi mutate pentru a construi un nou labirint.
Dacé observati ca vé place o anumita configuratie, o puteti desena sau face o fotografie pentru referinta.















