Flori si insecte (Tactic flower) — joc de memorie si strategie, Cod DJ08531

Varsta recomandata: 7-99 ani. Pentru 2 jucatori.

Contine: 20 piese cu flori, cu care se va forma zona de joc, 10 tokenuri cu insecte
(5 fluturi si 5 gandacei).

Scopul jocului: sa aduni cat mai multe puncte la finalul a 3 runde.

Pregatirea jocului: se amesteca piesele cu flori si se asaza cu florile in jos, formand
un dreptunghi cu 5 piese pe linie x 4 piese pe coloana. Fiecare jucator isi alege una
dintre insecte si ia tokenurile respective.

Reguli de joc

Jocul constd in 3 runde. Incepe cel mai tanar jucator. Jucitorii pot face atunci cand
este randul lor, una dintre cele 3 actiuni:

1. Sa puna pe oricare piesa goala o insecta, intorcand-o cu floarea in sus.

2. Sa mute o insecta care este deja introdusa in joc. Insectele se pot muta pe
orizontala sau verticala, niciodata pe diagonala, pe oricare piesa libera. Piesa
pe care aterizeaza se intoarce cu floarea in sus, iar piesa de pe care a plecat
se intoarce in pozitia initiala cu floarea in jos. Insectele pot sa sara peste
oricare piesa ocupata, dar atentie, nu pe diagonala si doar peste o singura
insecta, indiferent daca este a sa sau a celuilalt jucator. Jucatorii pot sari de
mai multe ori respectand aceste reguli, in oricare directie; in acest caz, doar
prima si ultima piesa se intorc.

3. Sa scoata din joc o insecta. Atunci cand alege sa faca asta, intoarce piesa cu
floarea in jos si celalalt jucator are 2 actiuni.

La finalul actiunii, oricare dintre cele 3, daca una dintre conditiile de mai jos sunt
indeplinite, se considera ca runda s-a terminat si se numara punctele fiecarui
jucator. Conditii: *4 insecte pe aceeasi coloana (insiruite vertical) = 1 punct

(Nota! Insectele trebuie sa fie pe o coloana cu 4 piese in total, nu pe una cu 5!);

* 5insecte pe acelasi rand = 2 puncte; * 4 insecte pe acelasi fel de floare = 3 puncte.
La finalul unei runde, jucatorii isi recupereaza toate insectele, piesele se amesteca
si se formeaza o noua zona de joc. Cel care a pierdut runda anterioara, incepe. Jocul
se termina dupa astfel de 3 runde si este castigat de cel care are cele mai multe
puncte. In cazul unei remize, se poate juca inca o runda.

Joc conceput de Alexandre Dua.



