Folanimos, joc de societate, cod DJ08465

Varsta recomandata: 4-10 ani. Pentru 2 - 4 jucatori. Durata: 10 minute.
Contine: 24 carti: 12 “cap” si 12 “corp”; 24 caramizi (carti mai groase): 12 “cap” si 12 “corp”

Scopul jocului: sa obtii cat mai multe carti de joc.

Pregatirea jocului: Se aleg separat cartile cap si cele corp. Se amesteca fiecare teanc si se
formeaza 2 seturi de carti (cap si corp).

Caramizile corp se aseaza in linie, cu fata in sus, intre jucatori. Apoi se aseaza cate o carte cu
cap, aleatoriu, in dreptul fiecarei caramizi corp, fara a forma animale cu cap si corp de acelasi
fel (fara sa fie “corecte”). Restul jocului se va juca cu aceste noi animale amuzante formate.

Reguli de joc: Incepe cel mai tandr jucitor si se joacd in sensul acelor de ceasornic.

Fiecare jucator la randul sau, ia o carte corp si o pune pe masa de joc astfel ca toti sa o poata
vedea. Toti jucatorii trebuie sa identifice cat mai repede printre animalele amuzante, care are
acelasi corp si apoi repede sa imite sunetul scos de animalul al carui cap se afla la pozitia
corpului de pe cartea de joc din tura respectiva.

Exemplu: (vezi imaginile din interior) se intoarce cartea cu corpul sarpelui, trebuie sa fii primul
care face ca o vacuta (animalul amuzant format la inceputul jocului are corp de sarpe si cap de
vacuta).

Primul jucator care imita corect sunetul de animal castiga cartea corp jucata.

Jocul se termina atunci cand toate cartile au fost castigate. Castiga cel care are cele mai multe
carti castigate.

Nota: pentru un joc si mai interesant, cartile cap si cele corp se pot amesteca impreuna,
formand un singur teanc. Atunci cand se intoarce o carte cap, se cauta caramida cu corpul
animalului amuzant si se imita sunetul scos de animalul cu corpul respectiv.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 2 ani. Contine piese mici care pot fi inghitite.
Producator: Djeco, Franta.
Importator si Distribuitor: BORIBON COM, Bucuresti, str. Viitorului nr.21, Tel. 0212111063




